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1.

SPLOSNE DOLOCBE

¢len: Podrocje uporabe

Na podlagi dolocil Statuta NZS, Tekmovalnega pravilnika, Sklepov za tekmovanja v organizaciji NZS v
¢lanskih kategorijah in drugih predpisov NZS izdajamo dodatna navodila za tekmovanje v 1. SNL.

Ta navodila urejajo pravice, dolZznosti in odgovornosti vseh sodelujocih deleznikov in deleznikov
vklju€enih v pripravo in organizacijo tekem 1. SNL.

Neizpolnjevanje obveznosti, navedene v tem dokumentu, se kaznuje v skladu z disciplinskim
pravilnikom.

2.

¢len: Opredelitev pojmov

V kontekstu teh pravil/navodil se uporabljajo naslednje opredelitve pojmov:

a)

b)

d)

f)

g)

V3.0

komercialne pravice: vse komercialne pravice in priloZznosti v in v zvezi s tekmovanjem
(vklju€no z vsemi tekmami), vkljuéno z medijskimi pravicami, pravicami trZenja in pravicami
do uporabe podatkov;

pravice do uporabe podatkov: pravica do zbiranja ter uporabe statistike in drugih podatkov
povezanih s tekmovanjem;

doping: pojav ene ali veC krsitev protidopinskih pravil, dolo¢enih v Protidopinskemu
pravilniku SLOADO;

ekskluzivno obmocdje: prizoris¢e tekme, kar zajema sam stadion (vklju¢no s semaforji,
sistemom oglasevalskih panojev, velikimi video zasloni, urami, garderobami, tunelom,
tehni¢nim obmocjem in vsemi obmocji za gledalce, gostinstvo in VIP obmocja), vsa obmocja
v blizini stadiona, ki jih nadzira, upravlja in vodi klub, kot tudi okolica do in vklju¢no z ograjo
okoli stadiona ali cestami, ki naravno razmejujejo obmocje stadiona, zracni prostor
neposredno nad stadionom in obmocja za komentatorje, novinarje in medije;
centralizirano trzenje medijskih pravic pomeni, da se medijske pravice za posamezno
tekmovanje lahko trZijo le za celotno tekmovanje skupaj in da posamezni klubi 1. SNL ne
morejo samostojno trZiti medijskih pravic. Kot medijske pravice se pri tem razumejo: TV
pravice, pravice za predvajanje vsebin v novih medijih (internet, mobilna telefonija) in
radijske pravice. Pritem je pomembno zagotavljanje izklju¢nosti medijskih pravic, predvsem
z onemogocanjem snemanja in prenosa nogometnih tekem 1. SNL tretjim osebam brez
ustreznih medijskih pravic;

delno centralizirano trZenje sponzorskih pravic pomeni trienje generalnega sponzorja
tekmovanja in skupine sponzorjev, s tem povezano morebitno ime generalnega sponzorja v
uradnem imenu in celostni podobi tekmovanja ter trZzenje skupnih oglasnih povrsin, ki jih
sponzorji tekmovanja pridobijo na vseh tekmah (50% oglasnih povrsin na posamezni tekmi
1. SNL). Polovica razpolozljivih oglasnih povrSin na posamezni tekmi je po principu
individualnega trZenja v pristojnosti vsakega posameznega kluba domacina;

nekomercialni nameni: dejavnosti brez kakrsnekoli neposredne ali posredne povezave s
tretjo osebo, potrebne za to da klub oglasuje svoje tekme in interno arhiviranje, a brez
komercialnih pravic in vseh drugih dejavnosti, ki jih NZS obravnava kot komercialne;
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h) partner: vsaka stranka, ki jo sprejme NZS, s katero je sklenjena pogodba za izkoriS¢anje
komercialnih pravic in ki s tem neposredno ali posredno sodeluje pri financiranju
tekmovanja;

i) tehnic¢na cona: tehni¢no obmocje, kot je definirano v IFAB Pravilih igre in Se poloZaj Cetrtega
sodnika, vsi dodatni tehnic¢ni sedezi, garderobe za ekipi in sodnike, tunel in pot za prihod
igralcev in sodnikov iz garderob na igrisce.

3. c¢len: Odgovornost in dolZznost klubov

Klubi so odgovorni za vedenje svojih igralcev, uradnih oseb, ¢lanov, navijacev in vseh oseb, ki v
njihovem imenu na tekmi opravljajo funkcijo.

Klub domacin je odgovoren za red in varnost pred, med in po tekmi. Klub domacin lahko odgovarja
za incidente vseh vrst in je lahko kaznovan v skladu z Disciplinskim pravilnikom. Gostujoci klub je
dolzan klubu domacinu posredovati vse relevantne podatke, ki bi lahko vplivali na red in varnost.

Klub domacin mora organizirati svoje tekme v skladu z navodili in v sodelovanju z NZS ter nacionalno
zakonodajo s podrocja javnih zbiranj. Klub je izklju¢no odgovoren za izpolnitev vseh svojih
obveznosti v zvezi s tem. Prav tako pa mora klub domacin vse ostale aktivnosti vezane na 1. SNL
izvajati v skladu z navodili.

Klubi morajo upostevati vse odloitve glede tekmovanja, ki jih sprejme in ustrezno sporoci (v obliki
okroznice ali uradnega dopisa) izvrsni odbor NZS ali drugi pristojni organi.

4. clen: Protidopinska testiranja igralcev

Protidopinska testiranja igralcev izvaja Slovenska antidoping organizacija (SLOADO). Testiranja se
izvajajo v skladu z Protidopinskim pravilnikom slovenske antidoping organizacije. Podrobnejse
informacije so objavljene na uradni spletni strani www.sloado.si.

5. clen: Fair play

Vse tekme morajo biti odigrane v skladu z naceli fair play-ja. UpoStevanje nacel fair play-ja se
ocenjuje na vseh tekmah v skladu s predpisi NZS, z namenom razvr$¢anja klubov na fair play lestvici
ob koncu vsake sezone.

Pred vsako tekmo se izvede Fair play pozdrav z rokovanjem igralcev in sodnikov po predpisanem
protokolu, ki je objavljen na spletni strani NZS:
e http://www.nzs.si/NZS/Uradne objave/Predpisi_in _obrazci/NZS predpisi.

Delegati so dolZni pazljivo izpolniti obrazec Fair play porocilo v sistemu Regista.
6. clen: Nagrade

Drzavni prvak prejme prehodni pokal do konca naslednje sezone in repliko pokala v trajno last, vsi
igralci in strokovno vodstvo pa zlate medalje (40 kom). Ce je driavni prvak znan pred zaklju¢kom
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prvenstva se nagrade podelijo na zadnji domaci tekmi, v nasprotnem primeru pa se nagrade podelijo
na zadnji tekmi prvenstva oziroma glede na dogovor s klubom.

Najbolje uvrs¢ene ekipe v tekmovanju za Fair play prejmejo posebne nagrade, najmanj pa:
¢ 1. mesto: plaketa, 20 Zog, 25 fair play majic z napisom;
e 2. mesto: plaketa, 10 Zog;
* 3. mesto: plaketa, 5 Zog;

Najboljsi strelec lige prejme posebno priznanje.
7. clen: Pravice intelektualne lastnine

NZS je izkljucni lastnik vseh pravic intelektualne lastnine tekmovanja, vklju¢no z vsemi trenutnimi in
bodoc¢imi pravicami v povezavi z vsemi vrstami avdio in video gradiv tekmovanja, imeni, logotipi,
vizualnimi podobami, blagovnimi znamkami, glasbo, maskotami, medaljami, plaketami, spominskimi
izdelki, trofejami in dolo¢enimi klju¢nimi elementi v zasnovi uradne nogometne tekme. KakrSnakoli
uporaba prej omenjenih pravic, kakrsnakoli imitacija in/ali variacija le-teh in vsi ostali sklici na
tekmovanje (kot je asociacija imena kluba z datumom tekme), zahteva predhodno pisno odobritev
NZS in mora upostevati vse pogoje, ki jih postavi NZS.

Vse pravice glede koledarja in urnika tekem ter vsi podatki in statistike (vklju¢no s podatkovnimi
bazami, kjer so ti podatki shranjeni) v povezavi s tekmami in sodelovanjem igralcev na tekmovanju
so zgolj in izklju¢no v lasti NZS. Nihce ne sme uporabiti vstopnice ali akreditacije, da pridobi dostop
do prizoris¢a z namenom zbiranja takSnih podatkov. TakSne dejavnosti so izrecno prepovedane. Ta
prepoved ne velja za sodelujoce klube, pod pogojem da so vsi tako zbrani podatki uporabljeni le za

namene dajanja navodil svoji ekipi, igralcem in uradnikom ter izrecno izkljucujejo kakrsnokoli drugo
zlorabo ali uporabo.

Il. SISTEM TEKMOVANIJA

1. clen: Sistem tekmovanja
1. Slovenska nogometna liga: 10 ekip — Stirikrozni sistem / 36 krogov.
2. clen: Popolnjevanje lige

Po kon¢anem prvenstvu 10. uvrs¢ena ekipa neposredno izpade v 2. SNL, 9. uvrscena ekipa pa igra
dve kvalifikacijski tekmi z 2. uvrsceno ekipo 2. SNL.

3. dlen: Lestvica

V tekmovanju, ki poteka po tockovnem sistemu, dobi zmagovalec tekme tri tocke, v primeru
neodlocenega rezultata pa vsaka ekipa po eno tocko.

Uvrstitev se doloca po Stevilu osvojenih tock tako, da vec tock pomeni boljSo uvrstitev.
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Ce dve ali ve¢ ekip osvoji enako $tevilo tock in je potrebno razvrstitev odrediti zaradi ugotovitve:
* katera ekipa je prvak,
e katera ekipa izpada iz lige,
e kaksna je razvrstitev ekip pred koncnico prvenstva,
e ostale konc¢ne razvrstitve na lestvici,
o se njihova mesta na lestvici odredijo na osnovi naslednjih zaporednih kriterijev:
- Stevilo tock iz medsebojnih srecanj,
- razlike med danimi in prejetimi goli v medsebojnih srecanjih,
- Stevila doseZenih zadetkov v gosteh v medsebojnih srecanjih,
- gol razlike z vseh tekem,
- Stevila danih zadetkov na vseh tekmah,
- Stevila zadetkov v gosteh na vseh tekmah,
- fair play uvrstitve ekip,
- Zreb.

4. clen: Koledar tekmovanja in termini tekem

Vodstvo tekmovanja doloci tekmovalni koledar praviloma tri mesece pred zadetkom tekmovanja.
Tekmovalni koledar vsebuje dolocitev zaporedja tekem in dneva ali ve¢ zaporednih dni v katerih se
morajo te tekme odigrati.

Dan in uro zacetka tekem doloci vodstvo tekmovanja najmanj 10 dni pred posameznim krogom
oziroma tekmo.

Tekmovalna dneva v 1. SNL sta sobota in nedelja, izjemoma sta lahko igralna dneva tudi petek ali
ponedeljek. Koledar tekmovanj predvideva tudi odigravanje doloc¢enih krogov med tednom, kjer sta
igralna dneva praviloma sreda ali Cetrtek, iziemoma pa tudi torek. Izjeme lahko stopijo v veljavo
samo v primerih potrjenih s strani NZS.

Tekme se delegirajo v naprej dolo€enih terminih, in sicer primarno ob 20.15 uri, ter sekundarno ob
17.30 in 15.00 uri. Tekme se ne smejo odigrati ob drugih urah niti se ¢asovno medsebojno
prekrivati, razen v izjemnih primerih potrjenih s strani NZS (npr. za tekme, ki se bodo odigrale med
tednom v ¢asu UEFA terminov UCL, UEL in UECL lahko medijski partner s soglasjem NZS doloci uro
pricetka tekme izven fiksno dolocenih terminov).

Terciarni Sekundarni Primarni
Ponedeljek / 17.30 2015
Torek / 17.30 2015
Sreda i 17.30 2015
Cetrtek / 17.30 2015
Petek / 17.30 2015
Sobota 15.00 17.30 2015
Nedelja 15.00 17.30 2015

V zimskem c¢asu (november, december in februar) se tekme delegirajo primarno ob 17.30 uri, ter
sekundarno ob 15.00 uri, na Stadionih brez razsvetljave pa ob 13.00 uri.
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V primeru, ko je tekma prelozZena ali je treba odigrati novo, se mora ta odigrati v prvem prostem
terminu. Termin doloci vodstvo tekmovanja.

Vodstvo tekmovanja lahko odloci, da se vse ali nekatere prvenstvene tekme zadnjih dveh ali vec
krogov odigrajo istega dne in z istim ¢asom zacetka prvega in drugega polcasa.

5. ¢&len: Zreb tekmovalnih parov

Tekmovalne pare v okviru koledarja doloci organizator z Zzrebom.

Razpored tekmovalnih parov mora biti objavljen najkasneje 15 dni pred zacetkom tekmovanja.
6. clen: Ime ekipe v tekmovanju

Ime ekipe je praviloma lahko sestavljeno iz najvec iz dveh besed, od katerih je ena obvezno uradno
ime nogometnega kluba, pod katerim je vpisan v javni register pravnih oseb.

Ime ekipe se pred tekmovanjem prijavi vodstvu tekmovanja in mora biti znano na dan Zrebanja
tekmovalnih parov in se v ¢asu enega tekmovalnega leta lahko spremeni samo enkrat — praviloma

po konc¢anem jesenskem delu prvenstva.

Imena ekip nogometnega kluba v tekmovanjih odobrijo organi NZS.

lll.  INFRASTRUKTURA STADIONA

1. clen: Splosno

Nogometni klub mora imeti z lastnikom stadiona sklenjeno pisno pogodbo o uporabi objekta za svoje
potrebe.

2. clen: Dovoljenje za igranje tekem

Nogometna zveza Slovenije izda na podlagi odlocbe Komisije NZS za licenciranje nogometnih klubov,
Statuta NZS, Tekmovalnega pravilnika NZS, Pravilnika NZS za licenciranje nogometnih klubov,
sklepov lzvrsnega odbora NZS in drugih organov NZS dovoljenja za igranje tekem za tekoce
tekmovalno leto.

Dovoljenja morajo biti skupaj z odlocbo o registraciji igris¢a na vidnem mestu v klubskih prostorih.

3. dlen: Varnost na stadionu

Vodja varnosti:
Klub mora imenovati vodjo varnosti (v skladu s Pravilnikom o licenciranju nogometnih klubov), ki

mora glede na okolis¢ine (pomembnost tekme, predvideno Stevilo gledalcev, prihod navijacev
gostujoce ekipe, ipd.) predvideti ukrepe za nemoten potek tekme. Vodja varnosti se mora udeleziti
tudi tekem v gosteh, Se posebej kadar se predvideva, da bo gostujoco ekipo spremljalo vecje Stevilo
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navijacev (nad 20) ali pa obstaja kakrsnakoli verjetnost, da bi navijaci povzrocali tezave organizatorju
tekme.

Vodjo varnosti tako kluba domacina kot gostujocega kluba (v kolikor je prisoten na tekmi) se mora
vpisati v zapisnik.

Varovanje:
Organizator tekme je dolzan poskrbeti za pravocasen pri¢etek varovanja. Prva postavitev

varnostnega mostva na obmocju stadiona je ob prihodu prvih zunanjih oseb (npr. LED operaterjev,
TV produkcija, ekonomi gostujocega kluba, ipd.) in v nadaljevanju ustrezno popolnjevanje delovnih
mest do koncne Steviléne zasedbe ob odprtju vhodov za gledalce.

Varovanje se izvaja najmanj do konca prireditve oziroma odhoda gledalcev/navijacev (spraznitev
prireditvenega prostora), uradnih oseb in gostujocega kluba.

Odgovornosti kluba domacina:

e je skladno z dolo¢bami predpisa s podrocja javnih zbiranj in dovoljenjem pristojne upravne
enote odgovoren za pravilen potek prireditve in za red na prireditvi;

e je odgovoren za varnost na celotnem prireditvenem prostoru, na katerem kot organizator
vzdrZuje red in ga sestavljajo Sportni objekt (stadion), prostori za uradne udeleZence in drugi
prostori Sportnega objekta, ki so potrebni za izvedbo prireditve, prostori namenjeni
gledalcem, in parkirne povrsine, s katerimi razpolaga organizator v ¢asu tekme;

e je odgovoren za vse vidike varnosti, ki vplivajo na organizacijo tekme, vklju¢no z nadzorom
tribun, igris¢a in garderobnih prostorov. Prav tako mora klub domacin zagotoviti varovanje
dela tribune namenjene gostujoci ekipi, tribune za medije, medijskih prostorov, mesta za
izjave, TV studia, prostora za TV produkcijo in VAR (VAN vozilo), itd;

e je dolzan pred tekmo, v ¢asu tekme in po tekmi poskrbeti za varnost sodnikov, delegata in
gostujoce ekipe, kakor tudi za njihove avtomobile in avtobus, vse do odhoda iz mesta
odigravanja tekme;

* mora zagotoviti, da vsa vrata in zasilni izhodi ne vsebujejo nobenih ovir, ki bi lahko ovirala
pretok gledalcey;

e mora zagotoviti lo¢en vhod za domace in gostujoce gledalce (navijaske skupine);

e mora morebitne pomanjkljivosti, ki lahko ogroZajo zdravje in varnost udeleZzencev
nogometnih tekem pred zacetkom srecanja odstraniti ali zavarovati na ustrezen nacin
(delegat je pred tekmo to dolzan preveriti);

e zaintervencijska vozila zagotoviti proste poti in zanje zagotoviti parkirne prostore.

4. clen: Igrisce
Klub domacin mora narediti vse, da zagotovi, da bo igris¢e v primernem stanju za igranje tekme. V
primeru zahtevnih vremenskih razmer je potrebno zagotoviti ogrevanje igris¢a (velja za klube, ki
imajo to moZnost) oziroma pravocasno pristopiti k pripravi igris¢a ali zascititi igriS¢e na nacin, da se

zagotovi razpoloZljivost igris¢a ne glede na datum igranja.

Pri ¢is€enju igris¢a zaradi zapadlega snega je potrebno igris€e pripraviti na nacin, da se bodo lahko
postavili tudi LED panoji in bodo hkrati vidni tudi vsi ostali stati¢ni reklamni panoji na stadionu.
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NZS lahko izvede ogled igrisca kadarkoli pred ali med tekmovanjem, da preveri, Ce je igrisce in ostali
objekti stadiona v primernem stanju za igranje.

Visina trave:
Visina trave naceloma ne sme preseci 30 mm, vendar je 28 mm boljsa zgornja meja. Igralna povrsina

mora biti ne glede na vse pokosSena tako, da je trava povsod enako visoka.

Travo je treba kositi v ravni Crti, po Sirini igris¢a, pravokotno na vzdolZzno ¢rto. Za tekme niso
dovoljeni nobeni drugi nacini kosnje trave (diagonalno, krozno itd.).

Vzorec kosnje:

Indicative main camera position

Dimensions measured to outside the

MOWING DIRECTION SMER KOSNJE
Indicative main camera position Okviren poloZzaj glavne kamere

Dimensions measured to outside the line Mere do zunanjega roba Crte

Protokol oznadevanja nogometnega igrisca:
Crte morajo biti zarisane v skladu s Pravili nogometne igre.

Crte na igri$¢u morajo biti bele, popolnoma ravne oziroma po potrebi popolnoma zakrivljene in
enako Siroke; po moznosti naj bodo Siroke toliko, kot so Siroke vratnice vrat, vendar nikoli ve¢ kot
12 cm.

Ciste, dobro definirane ¢rte so bistvenega pomena za vizualno predstavitev igris¢a, tekmo in
uporabo VAR sistema. Prav tako je pomemben c¢as samega oznacevanja, da je svetlost barve v

najboljSem moznem stanju.

V primeru slabse vidnih ¢rt lahko sodnik zahteva oznacdevanje pred pricetkom tekme.
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Kljucni dejavniki:

najpogostejsi vozicki za crtanje so vozicki z med kolesnim prenosom barve preko valjev,
vozicki s kombinacijo koles in traku ali brizgalni vozicki,

oznacene €rte morajo biti popolnoma bele in ravne ter ukrivljene na mestih kjer je to
dovoljeno,

Sirina ¢rte mora biti enaka Sirini vratnice gola, vendar ne vec kot 12 cm,

tocka za kazenske strele mora biti polna in premera 200mm,

tocka sredine igris¢a mora biti prazna in premera 240mm,

tehni¢ni prostor mora biti oznacen s c¢rtkano Crto, raztezati pa se mora vzporedno z
vzdolzno érto 1 m proti vsaki strani rezervne klopi/tehnic¢nih sedeZev in $e naprej do 1 m
od bocne strani rezervne klopi/tehnic¢nih sedezev,

kotna ¢rta mora biti zakljucena pravokotno za vzdolzno in precno crto, pri Cemer se teh dveh
¢rt kotna ¢rta ne sme dotikati; pricetek kotne crte naj bo oddaljen najmanj 10 cm od obeh
crt,

polkrogin 16,5 metrskega prostora se mora zakljuciti pod ostrim kotom,

sredinski krog se mora prekrivati pravokotno na sredinsko precno crto,

na dan tekme je treba Crte zarisati po zadnji kosnji, pri cemer je treba zagotoviti
dovolj casa, da se barva posusi pred treningom, ogrevanjem ali katerimi koli
potrebnimi vzdrzevalnimi deli.

Protokol pred pricetkom oznacevanja igrisca:

naprava mora biti Cista in pripravljen za uporabo, brez puscanja, zamasenih cevk in
neposkodovana,

pri brizgalnih napravah obvezno poznavanje delovanja za predcasno prekinitev v nujnih
primerih,

polnjenje naprave z barvo je potrebno opraviti vedno izven igri$¢a in ne na igriscu,

pred oznacevanje se je potrebno prepricati, da na igrisS¢u ni ovir.

Protokol med oznacevanjem igrisca:

¢rte morajo biti ravne, obvezna je uporaba vrvice, ki deluje kot vodilo oznacdevanju,

hoditi je potrebno s hitrostjo, ki je skladna z strojem in sicer: po¢asna hoja, dosledno ob vrvi.
na ne oznaceno igris¢e z vozickom z med kolesnim prenosom barve preko valjev sta
potrebni dve aplikaciji nanosa (v obe smeri). Izjema je pri uporabi brizgalnega vozicka, ce
ima zadostni pretok na Sobi in je svetlost dovolj dobra. Obicajno pa sta potrebi vsaj dve
aplikaciji, da se doseZe pravilno raven svetlosti,

med markiranje je potrebno imeti ob igriS¢u posodo vode s krpo v primeru kapljanja ali
razlitja barve, da se takoj pocisti.

Protokol po oznacevanju igrisca:

V3.0

vrvi je potrebno pred navitjem dvigniti in otresti barvo,

navijanje poteka, ko je vrv poloZena zraven Crte in ne na zeleni del igris¢a (puscanje dodatnih
sledi),

naprava se po uporabi temeljito ocCisti in pregleda ali so zrahljani oz. poskodovani deli ter
popravi za naslednje oznacevanje.
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RRA obmogje:
Klub domacin mora jasno oznaciti vnaprej predvideno RRA obmocje — v skladu z navodili.

Prenosni goli:
V kolikor klub domacin na igriscu (na precnih linijah) zagotovi prenosne gole za ogrevanje vratarjev,

so jih vratarji ter njihovi trenerji dolZni uporabljati v najvecji mozni meri.

PomoZno igrisce:

Klub domacin lahko v izrednih primerih (neugodne vremenske razmere, ..) zaprosi vodstvo
tekmovanja, da se ogrevanje pred tekmo izvede na pomoznem igriscu (v kolikor le-to ni oddaljeno
vec kot 100 m od slacilnic) in s tem zasciti glavno igrisce za tekmo. V tem primeru mora klub domacin
pri odhodu na pomozno igrisce in povratku do garderob zagotoviti tudi potrebno varovanje igralcev
in strokovnega vodstva.

Klub mora v primeru, da ne bo moral zagotoviti igrisc¢a za tekmo ali da se bo ogrevanje pred tekmo
izvajalo na pomoZnem igriS¢u pravocasno obvestiti vodstvo tekmovanija, ki bo na podlagi obvestila
in dokazil podalo dokon¢no odlocitev ter ob morebitni spremembi obvestilo gostujoco ekipo in
uradne osebe (sodniki, delegat, kontrolor sojenja).

5. c¢len: Zalivanje igrisca

Cas zalivanja igri¢a mora klub domacin sporo¢iti gostujoci ekipi in uradnim osebam ob prihodu na
stadion. Igrisce je treba zalivati enakomerno in ne samo na doloéenih obmogjih. Praviloma se mora
zalivanje igris¢a koncati 60 minut pred zacetkom tekme. Klub je dolzan poskrbeti za zadostno
zalivanje igris¢a, posebno v obdobju suhega vremena oziroma vrocine.

Ne glede na navedeno pa se lahko, po odlocitvi domacega kluba, v kolikor se lahko zagotovi
enakomernost zalivanja, zalivanje izvede tudi:

a) najvec 10 in najmanj 5 minut pred zaéetkom tekme in / ali

b) med polc¢asom (najvec¢ 5 minut).

Sodnik ima pravico zahtevati spremembo casa zalivanja igrisca.
6. clen: Nogometna vrata

Vsa nogometna vrata morajo biti postavljena varno in v skladu s Pravilinogometne igre. V notranjosti
mreze ali v njeni neposredni okolici se ne smejo uporabljati nobeni dodatni strukturni elementi ali
fizicna podpora, razen palic, ki pritrjujejo mrezo vrat na tla in nosilce vrat mreze in za njo. Mreze
morajo biti ustrezno napete. Prenosnih golov ni dovoljeno uporabljati razen v primerih, ko pride do
poskodbe nogometnih vrat. Takrat morajo biti prenosni goli ustrezno pritrjeni in sicer na nacin, da
ni mozno da bi prislo do premikanja.

Vrata morajo biti postavljena na sredini obeh precnih ¢rt.
Razdalja med vratnicama je v skladu s Pravili nogometne igre 7.32 m, razdalja med spodnjim robom

precke in tlemi je 2.44 m. Klub domacin je dolZzan razdaljo 2.44m preveriti za vsako tekmo in odpraviti
morebitno nepravilnost.
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2.44m

7.32,77
\

7. clen: Video semafor

Video semafor na stadionu se uporablja za obves$c¢anje obcinstva in za komercialne namene .
Komercialni oglasi sponzorjev 1. SNL in klubov se predvajajo v naslednjih oglasnih blokih:

e pred zacetkom tekme,

e po koncu 1. polcasa,

« pred 2. polasom,

e po koncu tekme.
Oglase, ki se predvajajo za sponzorje 1. SNL, posreduje NZS.

Med samo tekmo se mora semafor uporabljati predvsem v naslednje namene:
e varnostna in druga pomembna obvestila (npr. opozorilo navijacem ob morebitnem
neprimernem vedenju),
e napoved postave domace ekipe,
e napoved postave gostujoce ekipe,
e trenutnirezultat,
e igralni ¢as (ura se mora obvezno ustaviti po 45. in 90. minutah),
e strelci,
* menjave,
e disciplinske kazni (rumeni, rdeci kartoni).

Ce Zeli klub tekmo prenagati na semaforju, mora predhodno o tem obvestiti NZS in delegata. V
primeru, da se na semaforju prikazuje tekma v Zivo (»live feed«), je potrebno upostevati:
e prikazuje se izklju¢no pozitivne akcije (fair play, streli na gol, preigravanje ipd.);
e prikazuje se izkljuéno pozitivho podobo tekme (pozitivne akcije navijacev);
* ne sme se prikazovati kontroverznih ali dvomljivih akcij in odlocitev (prekrski, agresivno
obnasanje do drugih igralcev, nestrinjanje s sodniskimi odlocitvami, sodniSke odlocitve
glede prepovedanih polozajev, prekrskov, metov iz avta, ipd.).

Tudi v primeru tekme zaprte za javnost mora klub domacin uporabljati video semafor za zgoraj
navedene aktivnosti.
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¢len: Ozvocenje in uradni napovedovalec

Ozvocenje na stadionu se uporablja za obvescanje obcinstva (npr. postava domace ekipe, postava
gostujoCe ekipe), za objavo komercialnih oglasov sponzorjev 1. SNL in klubov, predvajanje
glasbenega programa in moderiranje obcinstva v duhu fair playa.

V poglaviju XIIl. so zapisani predlogi obvestil za gledalce v dolocenih kriti¢nih situacijah.

Komercialni oglasi sponzorjev 1. SNL in klubov se lahko predvajajo v naslednjih oglasnih blokih:

pred zaetkom tekme,
po koncu 1. poléasa,
pred 2. pol¢asom,

po koncu tekme.

Oglase, ki se predvajajo za sponzorje 1. SNL, posreduje NZS.

Ozvocenje se uporablja izklju¢no v naslednje namene:

a)

b)

pred tekmo:

pozdrav navijatem,
napoved domace postave,
napoved gostujoce postave,
predstavitev sodnikov.

med tekmo:

varnostna in druga pomembna obvestila (npr. opozorilo navijatem ob morebitnem
neprimernem vedenju) na podlagi zahteve s strani delegata ali sodnika,

trenutni rezultat,

strelci,

menjave,

disciplinske kazni (rumeni, rdeci kartoni).

ob polcasu:

trenutni rezultat,

rezultati ostalih tekem 1. SNL odigranih na isti dan,
varnostna in druga pomembna obvestila, e je to relevantno.

po koncu tekme:
obvestilo gostujo¢im navijacem o ¢asu odhoda s stadiona po koncani tekmi,
zahvala navijatem.

Komentiranje sodniskih odlocitev ni dovoljeno.

Tudi v primeru tekme zaprte za javnost mora klub domacin zagotoviti ozvoCenje in uradnega
napovedovalca.

V3.0
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9. clen: Razsvetljava
Uradne tekme pod razsvetljavo se lahko igrajo le na podlagi dovoljenja ustreznih organov NZS.
V primeru nocne tekme je klub domacin dolZzan zagotoviti dezurno osebo, ki bo s svoji tehni¢nim
poznavanjem razsvetljave pripomogel, da bo razsvetljava v primeru izpada elektrike ponovno
vzpostavljena v najkrajSem moZnem casu. Delegat tekme je v takem primeru dolZzan preveriti
prisotnost navedene osebe.
Prizig reflektorjev mora biti v skladu s ¢asovnico.

10. clen: Sodniske zadeve

Za ogrevanje sodnikov je klub domacin dolZan s stoZci zagotoviti oznacen prostor v skladu s spodnjo
sliko.

kiub domacin

Za nemoteno delo pomocnika sodnikov je potrebno prostor za ogrevanje igralcev omejiti s
prekinjeno ¢rto (temne barve), ki poteka vzporedno z vzdolzno linijo in je od nje oddaljena najmanj
Im.

IV. ORGANIZACIJA TEKME - PRED TEKMO

1. clen: Splosno
Nogometne tekme morajo biti organizirane ob doslednem upostevanju pravilnikov NZS, UEFA in

FIFA ter na podlagi veljavne nacionalne zakonodaje. Nogometni klubi in lastniki oz. upravljavci
nogometnih objektov morajo upostevati predvsem dolocila:
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e Zakona o javnih zbiranjih (Ur. |. RS, $t. 59/02 s spremembami in dopolnitvami),

e Zakona o sportu (Ur. |. RS, §t. 29/17 s spremembami in dopolnitvami),

e Zakona o omejevanju porabe alkohola (Ur. |. RS, §t. 15/03 s spremembami in dopolnitvami,

e Zakona o varstvu pred pozarom (Ur. ., $t. 3/07, s spremembami in dopolnitvami) — podro¢je
zagotavljanja poZarne straze,

* Uredbe o splosnih ukrepih v $portnih objektih na Sportnih prireditvah (Ur. . RS, $t. 70/03 s
spremembami in dopolnitvami),

e Pravilnika za izvajanje zakona o javnih zbiranjih (Ur. |. RS, §t. 117/02 s spremembami in
dopolnitvami),

* Pravilnika o sluzbi nujne medicinske pomoci (Ur. I. RS, $t. 81/15 s spremembami in
dopolnitvami) — podrocje zagotavljanja zdravstvenega varstva udelezencem in drugim
osebam na prireditvah.

Glede priprave igrisca, organizacije tekme in varnosti se uporabljajo dolocila, ki urejajo prvenstvene
tekme na nivoju Republike Slovenije.

Opozarjamo na spostovanje dolocil »HiSnega reda na Sportnih in drugih prireditvah« ter navodil
»Varnost na stadionih«.

Delegati so dolzni kontrolirati izvrSevanje sklepov.

2. clen: Prijava Sportne prireditve

Organizator prireditve mora prireditev prijaviti na pristojni UE najmanj 10 /deset/ dni pred dnevom
prireditve (tretji odstavek 13. ¢lena Zakona o javnih zbiranjih).

3. clen: Prepoved vnosa nevarnih sredstev
Na tekmo je prepovedano prinasati in tam uporabljati pirotehnic¢na ali druga sredstva, zaradi katerih
bi bila lahko ogroZzena varnost Sportnikov in gledalcev (23. ¢len Zakona o javnih zbiranjih, 73. ¢len
Zakona o Sportu, 13. ¢len Uredbe o splosnih ukrepih v Sportnih objektih na Sportnih prireditvah).

4. clen: Omejevanje prodaje alkohola

Podrocje prodaje in ponudbe alkoholne pijace alkohola na Sportnih prireditvah ureja Zakon o
omejevanju porabe alkohola.

Osebam, ki so vidno pod vplivom alkohola in je pri¢akovati, da bodo v takSnem stanju krSsile red,
organizator ne sme dovoliti vstopa na tekmo (25. ¢len Zakona o javnih zbiranjih).

Prodaja oziroma ponudba alkoholnih pijac je dovoljena le v odprti papirnati, plasti¢ni in plocevinasti
embalaZi za enkratno uporabo (12. ¢len Zakona o omejevanju porabe alkohola).

5. clen: Prepoved spodbujanja sovrastva, nasilja, nestrpnosti ali Zalitve dostojanstva na
nogometnih tekmah

Igralca ali uradno osebo, ki na kakrsenkoli nacin spodbuja ali razpihuje rasno, narodnostno, etnicno,
spolno, jezikovno, versko, politicno ali drugo sovrastvo, nasilje, nestrpnost ali Zali dostojanstvo
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posameznika ali skupine se kaznuje v skladu z dolo¢bami Disciplinskega pravilnika NZS. V skladu s
temi dolo¢bami se kaznuje tudi nogometni klub, katerega navijaci ravnajo kot je opisano v navedenih
primerih.

Sodniki morajo v navedenih primerih ravnati v skladu z Navodili sodnikom glede dejanj izraZanja

nestrpnosti, sovrastva in Zalitve dostojanstva posameznika ali skupine na nogometnih tekmah, ki jih
je sprejel 10 NZS dne 20.06.2012.

6. clen: Vstopnice

a) Vstopnice za gostujoce navijace:
Klub domacin mora zagotoviti, da je vsaj 5 % vseh sedeZev na njihovem stadionu izrecno na voljo
gostujoc¢im navijacem na locenem, varnem obmocju. Gostujoci klub, ki zaprosi za vstopnice za cel ali
del lo¢enega obmocja, lahko vrne neuporabljene vstopnice domacemu klubu brez placila do tri dni
pred posamezno tekmo. Po tem roku mora gostujoci klub placati vse dodeljene vstopnice, ne glede
na to ali so bile vstopnice prodane ali ne.

Klub domacin lahko vstopnice, ki so bile vrnjene oz. niso bile zahtevane s strani gostujocega kluba,
dodeli drugim, v kolikor so upostevani vsi varnostni ukrepi in v kolikor te vstopnice niso ponovno
dodeljene navijatem gostujocega kluba.

Dodelitev vstopnic gostujoci ekipi in dogovori glede prodaje vstopnic se lahko spremenijo na podlagi
pisnega dogovora sklenjenega med kluboma.

b) VIP vstopnice:
Predstavnikom NZS, sponzorjem 1. SNL in vsaj 10 predstavnikom gostujo¢ega kluba morajo biti
zagotovljeni brezplacéni sedeZi najvisje kategorije in pogostitev na VIP delu stadiona.
NZS in gostujoci klub morata do tri dni pred posamezno tekmo sporociti klubu domacinu koliko VIP
vstopnic potrebujeta za predstavnike NZS in sponzorje 1. SNL oziroma za predstavnike kluba.

c) Brezplacne vstopnice:
Predstavnikom NZS, partnerjem 1. SNL in vsaj 10 predstavnikom gostujocega kluba morajo biti
zagotovljeni brezplac¢ni sedezi kategorije 1. SedeZi se morajo nahajati na istem delu stadiona kot VIP
vstopnice. NZS in gostujoci klub morata do tri dni pred posamezno tekmo sporociti klubu domacinu
koliko brezplac¢nih vstopnic potrebujeta za predstavnike NZS in sponzorje 1. SNL oziroma za
predstavnike kluba.

Za vsako posamezno tekmo 1. SNL je pripravljen poseben kupon, ki jih bo NZS pred vsakim krogom
poslala sponzorjem 1. SNL. Klubom ne bo potrebno posiljati vstopnic za svoje domace tekme, bodo
pa na podlagi vnaprejsnjega obvestila s strani NZS za potrebe sponzorjev rezervirali dolo¢eno kvoto
vstopnic. Sponzorji bodo kupone razdelili med svoje stranke, ki morajo na dan tekme kupon
zamenjati za vstopnico na klubski blagajni pred stadionom najmanj eno uro pred zacetkom tekme.
En kupon je ena vstopnica.

d) Uradna prosta vstopnica:

Posameznikom je v skladu s 3. ¢lenom Pravilnika NZS o prostih vstopnicah izdana uradna prosta
vstopnica, s katero imajo njihovi imetniki pravico prostega vstopa na ligaske in pokalne tekme pod
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okriljem NZS, pri cemer morajo upostevati morebitna dodatna navodila organizatorjev tekmovanj
oziroma organizatorjev posameznih tekem (posameznik se mora predhodno najaviti klubu).

7. clen: Akreditacijski sistem

a) Akreditacijski sistem:
NZS je vzpostavila lasten in standardiziran akreditacijski sistem, ki omogoca dostop do dolocenih
obmocjih na stadionu. Ta akreditacijski sistem mora biti vklju¢en v splosni varnostni koncept (klub
domacin je odgovoren za pripravo varnostnega koncepta za vse svoje domace tekme) in imetnikom
akreditacije omogociti dostop do ustreznih obmocij.

Klub domacin mora najkasneje do pet dni pred pricetkom nove tekmovalne sezone vodstvu
tekmovanja poslati v odobritev nacrt postavitve akreditacijskega sistema.

Klub domacin je odgovoren za odobritev dostopa vsem, ki morajo vstopiti na stadion. Posledi¢no
mora klub domacin dolociti, kako lahko vsaka oseba, ki opravlja doloceno funkcijo, vstopi na stadion
bodisi z uporabo akreditacije NZS ali kluba domacina.

NZS akreditacijski sistem je edini, ki omogoca dostop do tehni¢nega obmocja in igris¢a (garderobe,
tunel).

NZS bo izdelala akreditacije za vse svoje predstavnike, partnerje, osebje in sodelujoce ekipe. Poleg
tega bo NZS poskrbela tudi za plastrone za fotografe in TV.

Klub domacin mora poskrbeti za namestitev akreditacijskih plakatov (za graficno podobo plakatov
poskrbi NZS) glede na akreditacijski sistem dolocen s strani NZS.

V zvezi z delovanjem NZS akreditacijskega sistema veljajo naslednja nacela:
e Akreditacija imetniku omogoca dostop do obmodij glede na akreditacijski sistem oziroma
glede na barvo akreditacije.
e Akreditacija ne dovoljuje dostopa do sedeZa na stadionu, razen medijem (komentatoriji, ...).
e Akreditacije niso prenosljive in jih je treba ves ¢as nositi na vidnem mestu.

Odgovornost kluba domacina je razjasniti postopek in olajsati vstop na stadion vsem osebam,
akreditiranim po NZS akreditacijskemu sistemu, ter zagotoviti neoviran dostop do ustreznih obmocij

na stadionu.

b) Vrste akreditacij

Vrsta Dostop
MODRA PLT dovoljen dostop v vsa obmocja stadiona (vklju¢no z vstopom v
VIP in na tribuno)
RDECA OSEBJE/EKIPA | dovoljen dostop v garderobe in uradne prostore ter v ograjeni
del igrisca
ORANZNA TRIBUNA dovoljen dostop v obmocja za gledalce; akreditacija se lahko

uporabi tudi kot klubska akreditacija (namenjena predvsem
osebju na Stadionu, vzdrZzevalcem, gostinskem osebiju)
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SIVA FOTO dovoljen dostop v obmocja za medije (press tribuna, novinarska
konferenca, mesana cona in ograjeni del igris¢a)

RUMENA PRESS dovoljen dostop v obmocja za medije (press tribuna, novinarska
konferenca in mesana cona)

RJAVA TV HB akreditacija je namenjena nosilcem TV pravic; dovoljen dostop v
obmocja za medije in TV produkcijo; dovoljen dostop do uradnih
prostorov (zapisnik, delegat, tunel) — ne omogoca dostopa do
garderob

BELA IGRISCE dovoljen dostop v ograjeni del igriS¢a - ne omogoca dostopa do
garderob

c) Plastroni za fotografe in TV

Fotografi in predstavniki TV se lahko na obmocju igris¢a zadrZujejo le z ustrezno akreditacijo in
ustreznim plastronom.

Za distribucijo plastronov za fotografe je odgovoren klub domacin, ki bo prejel doloceno stevilo
plastronov v uporabo. Klub domacin mora voditi evidenco fotografov, ki so prejeli plastrone.

Plastroni za fotografe:

J/,

PRVALIGA

telemach

Plastrone za predstavnike TV bo razdelila NZS.

Plastroni za ¢lane TV ekipe:

7/

PRVALIGA

8. ¢len: Napoved tekme in komunikacija med klubi pred tekmo

Pred vsako tekmo mora klub domacin na svoji spletni strani oziroma na socialnih omrezij objaviti
informacije za navijate (napoved tekme, nakup in cena vstopnic, parkiris¢a, odpiralni cas
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stadiona/vhodov, navijaska cona, ...). Informacije morajo biti objavljene na nacin, da jih lahko preko
svojih socialnih omrezij deli tudi gostujoca ekipa.

Prav tako pa mora med klubi potekati redna komunikacija, Se posebej pred posamezno tekmo —
izmenjava informacij navedenih v teh navodilih (vstopnice, priprava garderobe, prihod na Stadion,
...) in drugih zadevah.

9. ¢len: Drugo

Organizator tekme je dolZan zagotoviti in sposStovati tudi vse druge zahteve predpisov NZS in
veljavne zakonodaje.

V. ORGANIZACIUA TEKME — NA DAN TEKME

1. ¢&len: €asovnica

Za posamezno tekmo velja ¢asovnica, ki jo mora klub domacin pred posamezno tekmo posredovati
tekmovalnemu oddelku in gostujocemu klubu ter jo na dan tekme izobesiti v vseh garderobah
(domacda, gostujoca in sodniska) in v pisarni za delegata.

Klub domacin je dolzan (vsaj 24 ur pred tekmo) obvestiti vodstvo tekmovanja o vsaki aktivnosti
(minuta molka, podelitev priznanj, ...), ki vpliva na spremembo casovnice in pridobiti soglasje za
izvedbo aktivnosti.

Minuta molka — protokol:
Minuta molka

Protokol:

1) Fotografiranje ekip.
2) Zreb.

3) Sodnik prosi igralce, da zavzamejc
polozaj okoli ¢rte sredinskega kroga
Tako ravnajo tudi sodniki, ki se
postavijo med obe ekipi.

4) Sodnik, da znak za zacetek in kanec
minute molka.

gostujoi klub
klub domacin

2. clen: Prihod na tekmo
Cas prihoda ekip, uradnih oseb, itd. je dolo¢en v ¢asovnici. Gostujoci klub mora pred vsako tekmo

klubu domacinu in vodstvu tekmovanja sporociti predviden prihod na Stadion in predvsem najaviti
morebiten prihod organizirane navijaske skupine.
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Klub domacin mora zagotoviti parkirisca:
e zavozila obeh ekip, strokovno osebje in uradne osebe (sodniki, delegat in kontrolor),
e zaintervencijska vozila,
e za VIP in medije,
* obiskovalce.

3. clen: Priprava objekta in garderob

Objekt:

Stadioni morajo biti v dobrem stanju (Cistoca, ...) in vse javne povrSine morajo biti dobro osvetljene.
Na stadionu ne sme biti nobenega prosto lezeCega materiala (npr. kamnov, betona), ki utegne biti
nevaren oziroma ga je mogoce metati ali kako drugace zlorabiti.

V vidnem polju kamere ne smejo biti vidni moteci elementi, kot je delovna mehanizacija in druga
delovna oprema.

Garderobe:

Klub domacin je dolZan zagotoviti ustrezno pripravljene garderobe za obe ekipi in sodnike (Cistoca,
prezracenost, ...). Pred tekmo klub domacin v dogovoru z gostujocim klubom poskrbi za vodo, sadje
in led v garderobi ter po dogovoru tudi za morebiten topel obrok po koncu tekme.

Gostujoci klub je dolzan zapustiti garderobo v enakem stanju kot je bila ob prihodu na stadion (klub
domacin je dolZan zagotoviti pripomocke za ¢is¢enje, koSe za smeti).

4. clen: Delovni prostor za uradne osebe NZS

Klub domacin mora zagotoviti poseben prostor namenjen delu delegata in kontrolorja sojenja, z
enostavnim dostopom do garderob obeh ekip in sodnikov, ki je ustrezno opremljen.

5. c¢len: Prijava ekipe za tekmo

Predstavniki klubov so delegatu dolzni izrociti spisek igralcev in $portne izkaznice najmanj 75 minut
pred zacetkom tekme.

Stevilke na dresih igralcev se morajo ujemati s $tevilkami na seznamu, na katerem morajo biti
posebej oznaceni tudi vratarji in kapetan.

Pred zacetkom tekme so dovoljene naslednje izjeme:

a) ce kateriizmed prvih enajst (11) igralcev, vpisanih v zapisnik, iz kateregakoli razloga ne more
zaCeti tekme, ga lahko nadomesti eden izmed rezervnih igralcev v zapisniku. To bo ustrezno
zmanjsalo Stevilo rezervnih igralcev. Nadomesceni igralec ne more biti rezervni igralec;

b) ce kateri izmed rezervnih igralcev, vpisanih v zapisnik, iz kateregakoli razloga ne more
nastopiti, ga ne more nadomestiti nihce, kar pomeni, da se bo ustrezno zmanjsalo Stevilo
rezervnih igralcev;

c) ce vratar (ali rezervnivratar), vpisan v zapisnik, iz kateregakoli razloga ne more nastopiti, ga
lahko do zacetka tekme nadomesti drug vratar, ki predhodno ni bil vpisan v zapisnik.
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6. clen: Pravica nastopa
Na tekmah ¢lanov lahko nastopijo igralci, ki na dan igranja tekme niso mlajsi od 17 let.

S posebnim zdravniskim mnenjem za nastopanje v ¢lanski kategoriji, ki mora biti vpisano v Sportni
izkaznici, lahko na tekmah ¢lanov nastopajo tudi igralci, ki na dan igranja tekme niso mlajsi od 16 let.

7. clen: Stalne Stevilke igralcev
Igralci na tekmah nastopajo s stalnimi Stevilkami dresov.

Porocilo oziroma seznam stalnih Stevilk se kreira v informacijskem sistemu Regista v klubskem
profilu. Klub je dolZzan tekom tekmovalne sezone redno aZurirati seznam stalnih Stevilk in o tem
obvestiti vodstvo tekmovanja.

8. clen: Zapisnik

Zapisnik o tekmi se izpolnjuje v informacijskem sistemu Regista.
Organizator pripravi elektronski zapisnik najkasneje 60 minut pred tekmo.

Posiljanje podatkov iz predpriprave na TV produkcijo:

- ko uporabnik vnese vse potrebne podatke v predpripravo zapisnika, je potrebno
predpripravo potrditi s klikom na gumb »Potrdi«. Skupaj s klikom na gumb »Potrdi«
se v ozadju izvede preverba veljavnosti vnesenih podatkov in prikaZejo ustrezne
notifikacije.

- po potrditvi predpriprave se pojavijo trije gumbi:

e prenos — gumb za prenos PDF dokumenta predpriprave,

e poslji predpripravo zapisnika — s klikom na ta gumb se posljejo podatki iz
zapisnika k izvajalcu TV prenosa,

e uredi—gumb za urejanje predpriprave zapisnika.

Opomba

Sprememba osnovnih podatkov

Zapisnik pred tekmo se v elektronski obliki (PDF datoteka) poslje na e-mail tekmovanja@nzs.si in
liveticker_DG@nzs.si najkasneje 55 minut pred tekmo.
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Organizator mora za potrebe priprave televizijske grafike prednostno dostaviti postavi ekip TV
producentu, ekipi in komentatorju, najkasneje 45 minut pred tekmo pa mora zapisnik (postave) v
pisni obliki dostaviti na tribuno za medije ter fotografom ob igriscu. Zapisnik (postave) se dostavi
tudi na VIP tribuno.

Urejen zapisnik se najvec¢ 30 minut po koncu tekme poslje v elektronski obliki (PDF datoteka) na e-
naslove: tekmovanja@nzs.si in liveticker DG@nzs.si. Pred zaklju¢evanjem zapisnika je potrebno
skrbno preveriti, e so vneseni podatki tocni.

9. clen: Organizacijski sestanek pred tekmo

60 minut pred vsako tekmo delegat (po koncu pisanja zapisnika) izvede organizacijski sestanek. Na
sestanku so prisotni: delegat, 4. sodnik, match manager, reZiser, producent in predstavnika obeh
klubov. Namen sestanka je medsebojna izmenjava informacij in natancna seznanitev s protokolom
tekme.

Teme sestanka so:
e protokol tekme (¢asovnica, dodatne aktivnosti),
e izhodni protokol,
e varnostni vidik tekme,
e barve Sportne opreme,
e pozicija studia,
e zapisnik o tekmi in takti¢na postavitev ekip,
e izjave ob polcasu tekme in takoj po koncani tekmi.

V primeru rizi¢nih tekem se organizacijski sestanek, ki ga skli¢e klub domacin v dogovoru z vodstvom
tekmovanja, izvede Ze v dopoldanskem ¢asu na dan tekme (po predhodnem dogovoru lahko tudi
preko spletne aplikacije Teams ali Zoom). Na sestanek mora klub domacin povabiti: delegata, vod;i
varnosti obeh klubov, oba klubska predstavnika, 4. sodnika, upravljalca igrisca, predstavnika policije,
predstavnika zdravniSke sluzbe, predstavnika gasilske straze in predstavnike NZS (vodja varnosti,
vodja tekmovalno — licen¢nega sektorja, match manager). Pred tekmo se na stadionu v enaki zasedbi
opravi pregled izvedenih aktivnosti dogovorjenih na organizacijskem sestanku.

10. clen: Identifikacija igralcev

Na prvenstveni tekmi lahko nastopijo samo tisti igralci, katerih identiteto ugotovi delegat pred
zatetkom tekme na podlagi $portne izkaznice. Ce se pri ugotavljanju istovetnosti (primerjava s
fotografijo) pojavi sum glede identitete igralca, lahko zahteva delegat osebno izkaznico, potni list ali
drugo javno listino, v kateri je fotografija igralca. Ce se tudi na ta nacin identiteta igralca ne more
ugotoviti, igralec na tekmi ne sme nastopiti.

Izjemoma se identiteta igralca ugotavlja kasneje, vendar pa najpozneje 15 minut po koncani tekmi,

za tistega igralca, ki do zacetka tekme Se ni prispel na igris¢e. Ugotavljanje identitete igralca po
koncani tekmi mora biti zapisniSko potrjeno.
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11. clen: Zdravniski pregled

Igralci lahko nastopijo samo z veljavnim zdravniskim pregledom, ki velja 12 mesecev, ¢e zdravnik ni
dolocil krajse veljavnosti. Igralca, ki v programu Zapisnik nima vpisanega veljavnega zdravniskega
pregleda, delegat ne sme vpisati v zapisnik o tekmi, razen v primeru, da je delegatu predlozZen
izpolnjen obrazec o zdravniSkem pregledu igralca.

12. clen: Menjave igralcev

Na tekmi 1. SNL lahko vsaka ekipa zamenja najvec 5 /pet/ igralcev.
Povzetek dopolnitve Pravila 3:
e Vsaka ekipa lahko uporabi pet zamenjav.
e Vsaka ekipa ima na voljo najvec tri prekinitve igre za zamenjave; poleg tega se zamenjave
lahko izvrsijo tudi med odmorom.
« Ce obe ekipi izvriita zamenjavo isto¢asno, se za obe ekipi to $teje kot ena izmed treh
moznosti za zamenjavo.
e Neizkoris¢ene zamenjave in prekinitve za zamenjavo se lahko izkoristijo v podaljskih.
e Kjer tekmovalna pravila dovoljujejo v podaljskih dodatno zamenjavo, bosta ekipi imeli na
voljo po eno dodatno prekinitev za zamenjavo; poleg tega se zamenjave lahko izvrsijo pred
zaCetkom podaljSkov in v odmoru med podaljskoma.

Menjave se morajo vrsiti z uporabo table s Stevilkami za menjavo igralcev, ki jo mora zagotoviti klub
domacin. Za vsako tekmo mora klub domacin zagotoviti, da sta na voljo vsaj dve tabli za menjavo
igralcev.

13. clen: Igralci — tujci

Med 20 prijavljenimi igralci na tekmi lahko za mostvo, ki tekmuje v 1. SNL, nastopijo 3 /trije/ igralci,
ki nimajo slovenskega drZavljanstva oziroma drZavljanstva drZzave ¢lanice EU.

14. clen: Uradne osebe

Na klopi za rezervne igralce lahko sedi 9 (devet) rezervnih igralcev in 7 (sedem) izmed spodaj
navedenih ¢lanov strokovnega vodstva kluba:
1. glavnitrener
pomocnik trenerja
trener vratarjev
kondicijski trener
zdravnik
fizioterapevt
oseba medicinske stroke
uradni predstavnik kluba

© NV AW

. tehnicni vodja ekipe
10. Sportni direktor

Kot uradna oseba (npr. glavni trener, pomocnik trenerja, zdravnik, fizioterapevt, predstavnik kluba)
je lahko v zapisnik prijavljena le oseba, katero je nogometni klub licenciral pri podeljevalcu licence
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NZS na podlagi administrativno-kadrovskih kriterijev Pravilnika NZS za licenciranje nogometnih
klubov. Predstavnik kluba uradno zastopa klub na posamezni tekmi in mora biti dosegljiv delegatu,
sodnikom in drugim uradnim osebam. Oseba, ki za klub opravlja delo glavnega trenerja (se kot trener
pojavlja v medijih in vodi ekipo na treningih ter tekmah) je lahko v zapisnik prijavljena le kot glavni
trener in ne more biti prijavljena kot katerakoli druga uradna oseba (npr. igralec, predstavnik kluba,
pomocnik trenerja, zdravnik ali fizioterapevt oz. oseba medicinske stroke).

15. clen: Trenerji

Trenerji morajo imeti za vodenje ekip ustrezno licenco ZNTS, izdano na podlagi Pravilnika ZNTS o
podeljevanju licenc. Zahtevana licenca za vodenje ekip v 1. SNL je licenca UEFA PRO.

Ce trener preneha opravljati svojo funkcijo zaradi odlo¢itve kluba (npr. razreditev glavnega trenerja)
ali zaradi razlogov, ki niso povezani z delovanjem kluba (bolezen, poskodbe ob nesrecah ipd.), lahko
na podlagi posebnega dovoljenja NZS tako funkcijo prevzame druga oseba, ki izpolnjuje pogoje za
zamenjavo in nadomescanje, dolocene s predpisi NZS in ZNTS, vendar najvec za obdobje 60 dni.

Zahtevana licenca za zamenjavo ali nadomescanje je licenca PRO.
16. clen: Kodeks oblacenja na dan tekme

Kodeks oblacenja za strokovno vodstvo kluba v ¢asu tekme in medijskih aktivnosti je klubska Sportna
oprema ali obleka oziroma Sportno — elegantna oblacila.

17. élen: Taktiéna navodila

Le ena oseba istoCasno ima v skladu s Pravili nogometne igre pravico dajati takticna navodila iz
tehni¢nega prostora. Takticna navodila igralcem med tekmo lahko daje samo uradna oseba, ki je
vpisana v zapisnik in sedi na klopi za rezervne igralce.

18. clen: Tehnicni prostor

Vse uradne osebe se morajo zadrZevati v mejah tehni¢nega prostora, razen v posebnih okolisc¢inah,
na primer ko zdravnik in/ali fizioterapevt z dovoljenjem sodnika vstopita na igris¢e, da bi ocenila
stanje poskodovanega igralca. Trener in druge osebe v tehniénem prostoru se morajo vesti na
odgovoren nacin.

Med tekmo lahko rezervni igralci med ogrevanjem zapustijo tehni¢no obmocje. Sodnik jim natanc¢no
doloci obmocje za ogrevanje (za prvim pomocnikom sodnika ali za oglasevalskimi tablami za golom)
ter Stevilo rezervnih igralcev, katerim je dovoljeno ogrevanje. V osnovi je dovoljeno, da se hkrati
ogrevajo trije rezervni igralci iz ene ekipe, izjemoma pa lahko sodnik dovoli dodatnim rezervnim
igralcem vsake ekipe, da se hkrati ogrejejo na dolo¢enem obmocju. Trener ekipe, ki je naveden na
zapisniku, se lahko pridruZi igralcem, ki se ogrevajo, in mora upostevati sodnikova navodila.

Uporabo katere koli elektronske komunikacijske opreme in/ali sistemov urejajo Pravila nogometne

igre ter ustrezna izdana navodila. V nobenem primeru ekipe taksnih sistemov ne smejo uporabljati
v zvezi s kakrsno koli sodnisko odlocitvijo ali zadevo.
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19. clen: Kaznovani trener ali druga uradna oseba

V primeru, ko disciplinski organi izrecejo trenerju (ali osebi, ki sedi na klopi za rezervne igralce) kazen
prepovedi dostopa do garderob in/ali do uradnega tehni¢nega prostora ali ukrep prepovedi
opravljanja funkcije, kaznovani ne sme vstopiti v uradne prostore (garderobe, prostore, kjer se
nahajajo igralci, uradne osebe obeh klubov, sodniki in delegat) in na igris¢e od 90 minut pred
zaCetkom tekme in do 15 minut po koncu tekme. V omenjenem ¢asu kaznovani ne sme v kakrsnikoli
obliki komunicirati z igralci in osebami na klopi za rezervne igralce oziroma z osebami, ki se nahajajo
v tehniénem prostoru. Kaznovani trener je 15 minut po koncani tekmi lahko na voljo za medijske
aktivnosti.

Mesto kaznovanemu doloci delegat tekme v sodelovanju s klubom organizatorjem in/ali klubom
kaznovanega (predlaga se, da se kaznovani v ¢asu tekme nahaja na VIP tribuni).

20. clen: Odmor za osvezitev v primeru visokih temperatur

Ce so za ¢as tekme predvidene visoke temperature, delegat ob prihodu na stadion omeni moznost
izvedbe odmora za osvezitev. To bo obema ekipama omogocilo, da pravocasno pripravita osveZilne
napitke / zdrobljen led / sveze mokre brisace, ...

Na koncu ogrevanja oziroma tik pred zacetkom tekme, je potrebno na neposredni soncni svetlobi
uporabiti termometer ¢im blizje sredinskemu krogu, da se ugotovi, ali se bo izvajal odmor za
osveZitev (klub domacin zagotovi kakovostni digitalni termometer).

Ce temperatura preseze 32 stopinj (28 stopinj v mladinskih tekmovanjih) in (razen &e je zelo
verjetno, da bo temperatura ob zacetku tekme nizja od 32 stopinj — npr. son¢ni zahod je neizbezZen),
bo delegat obvestil sodnike, ekipi, match managerja, medije in TV 0 odmoru za osvezitev.

Premor za osveZitev bo sodnik odredil priblizno v 25. minuti vsakega polcasa (tj. priblizno 25. in 70.
minuta).

Odmor za osveZitev bo izveden na naslednji nacin:
e 7oga mora biti izven igre, da se odmor lahko pricne,
e sodnik signalizira zacetek odmora (obvesti obe ekipi, oba pomocnika sodnika in 4. sodnika),
e igralci se ob odmoru napotijo proti tehnicnemu prostoru,
e (as se zaradi odmora ne ustavlja, se pa nato ustrezno nadoknadi,
e sodnik bo signaliziral zaklju¢ek odmora in tekma se bo nadaljevala (premori naj trajajo
priblizno 2 minuti — 90 do 180 sekund),
e delegat v porocilu poro¢a o odmoru za osveZitev.

Pomembno: o morebitni izvedbi odmora za osvezitev se dogovori le, ¢e je verjetno, da bo

temperatura visja od 32 stopinj Celzija (28 stopinj Celzija v mladinskih tekmovanjih) ob zacetku
tekme.
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21. clen: Zdravniska pomoc

Klub domacin mora za varnost in zdravje igralcev zagotoviti:
e zdravnisko pomo¢,
e polno opremljeno, reanimacijsko, resevalno vozilo ter
¢ nosila in najmanj dve osebi za prenos poskodovanih igralcev.

Resevalno vozilo mora biti prisotno Ze pred pricetkom ogrevanja igralcev.

NZS priporoca prisotnost vsaj enega, polno opremljenega, reSevalnega vozila namenjenega izklju¢no
obiskovalcem.

22. ¢len: Zastave

Na vsaki prvenstveni tekmi morajo biti izobeSene naslednje zastave:
e zastava Republike Slovenije,
e zastava Nogometne zveze Slovenije,
e zastava 1.SNL.

Vrstni red zastav:
e zastava Republike Slovenije,
e zastava lokalne skupnosti oziroma obcine (v primeru uporabe),
e zastava Nogometne zveze Slovenije,
e zastava 1. SNL,
e klubska zastava (v primeru uporabe).

23. clen: Nogometne Zoge

Uradna Zoga tekmovanja 1. SNL je NIKE. Vsak klub na sezono prejme 30 brezplacnih Zog (20 Zog pred
zaCetkom sezone, 10 Zog pred zacetkom spomladanskega dela sezone). Uradna Zoga mora biti
uporabljena na vseh tekmah 1. SNL in treningih.

Za tekme 1. SNL je klub domacin dolZan zagotoviti 10 /deset/ uradnih Zog NIKE.
24. clen: Pobiralci Zog

Klub domacin mora organizirati pobiralce Zog, ki morajo odgovorno opravljati svoje delo za nemoten
potek tekme na podlagi predpisanega protokola ("UEFA Multiple Ball System'). Klub domacin mora
zagotoviti, da so pobiralci Zog ustrezno usposobljeni in da so za tekme izbrani samo najbolj izkuseni.
Hkrati mora klub domacin imenovati vodjo pobiralcev. Vodja pobiralcev mora poskrbeti, da pobiralci
Zog pridobijo vsa navodila glede opravljanja svojega dela (primerno obnasanje, takojSne vracanje
Zoge, ...). Pobiralci Zog morajo biti na svojih pozicijah (brez Zog za tekmo) najkasneje 50 min pred
zaCetkom tekme oziroma pravocasno za zaetek ogrevanja obeh ekip.

Delegat je dolZzan nadzorovati delo pobiralcev Zog in takoj opozoriti vodjo pobiralcev v kolikor
pobiralci Zog ne opravljajo svojih nalog v skladu z navodili.
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Na tekmi 1. SNL mora klub domacin zagotoviti vsaj 10 /deset/ pobiralcev Zog. Deset Zog je potrebno
razporediti na naslednji nacin:
* enaZoga je naigriscu,
e osem Zog se razdeli med osem pobiralcev Zog, razporejenih ob igris¢u (¢e klub domacin
organizira vec pobiralcev Zog, je potrebno zagotoviti dodatne Zoge),
* enazoga je pri 4. sodniku.

Barva opreme pobiralcev se mora razlikovati od barv Sportne opreme obeh ekip in sodnikov.

Postavitev pobiralcev Zog:

Navodila za vodjo pobiralcev in pobiralce Zog:

1. Pobiralci Zog morajo ves Cas stati za reklamnimi panoji (staticni ali LED panoji), pri tem ne
smejo ovirati pogleda gledalcev in TV-kamer ali fotografov:
* ne smejo se naslanjati na reklamne panoje,
* nesmejo se igrati z Zogo,
* svoje opreme ne smejo obesati Cez reklamne panoje.
2. Pobiralci Zog morajo biti ves ¢as tekme pozorni in drzati Zogo ob sebi.
3. Ko je Zoga izven igriS¢a morajo pobiralci:
® najprej vzpostaviti oCesni stik z igralcem,
e nato Zogo dati igralcu ali jo nezno vreci.
4. V naslednjih okolis¢inah ni dovoljeno metati Zoge na igrisce:
e ko je zoga na igris€u / ali v igri,
e igralec Ze ima Zogo v rokah ali je na poti, da jo vzame.
5. Ko Zoga ni v igri, vendar se nahaja pred reklamnimi panoji:
e mora pobiralec pocakati, da se igra prenese na drugo stran igrisca,
e kadar je le mogoce, naj pobiralci ne skacejo ¢ez reklamne panoje, da bi vzeli Zogo, ampak
poskusijo:
o do Zoge priti na diskreten nacin, tako da gre do Zoge ob reklamnih panojih,
o nato se nagne preko reklamnih panojev in pobere 7ogo. Ce na tak nadin ne more
doseci Zoge, naj dostopa do Zoge mimo kota.
6. Ko je Zoga na tribuni naj pobiralci:
e zahtevajo, da navijaci Zogo vrnejo,
e (e navijaci ne sodelujejo, prosite za pomoc varnostnike, da poberejo Zogo s tribune.
7. Dodatne opombe:
¢ Nikoli ne smete favorizirati ene ekipe. Vedno ostanite nevtralni in z vsako ekipo ravnajte
enako ne glede na rezultat in Cas.
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e Nikoli ne prosite nobenega igralca ali funkcionarja ekipe za avtograme ali Sportno
opremo.

e Nikoli ne fotografirajte v ¢asu tekme. Mobilni telefoni naj ostanejo v garderobi!

e Vse Zoge je treba po tekmi vrniti odgovorni osebi.

e Po koncu tekme ne vstopajte na igrisce.

e UZivajte v tekmi, imate najboljsi sedez na stadionu!

25. clen: Tekma brez prisotnosti gledalcev (zaprta za javnost)

Reditelji/varnostniki organizatorja tekme (kluba domacina) so dolzni kontrolirati vstopno mesto na
stadionu oz. prepreciti vstop gledalcem/navijaéem na stadion.

Pravico vstopa na stadion imajo, poleg igralcev, strokovnega vodstva in uradnih oseb (sodniki,
kontrolor, delegat), samo osebe, ki neposredno sodelujejo pri organizaciji tekme:

e pobiralci Zog,

e resSevalci,

e gasilci,

* novinarji in fotografi,

e LED operateriji,

e VAR ekipa,

e osebje, ki sodeluje pri TV prenosu tekme,

* match managerin

e osebje kluba domacina ter predstavniki stadiona, ki skrbijo za organizacijo tekme.

Posamezniki morajo nositi veljavne akreditacije na vidnem mestu.

Pravico vstopa na stadion imajo tudi ¢lani vodstev obeh klubov — do 15 oseb vsakega kluba. Seznam
je potrebno poslati na NZS, en izvod predati delegatu, enega pa varnostniku na vstopni tocki.

Za reSevanje morebitnih dodatnih vprasanj je na tekmi zadolzen/pooblaséen delegat tekme.

VI. DISCIPLINSKE ZADEVE

1. clen: Splosno
Dolocbe disciplinskih predpisov NZS veljajo za vse disciplinske prekrske, ki jih storijo klubi, uradne
osebe, ¢lani ali drugi posamezniki, ki opravljajo funkcijo na tekmi v imenu kluba, razen ce ni drugace
doloceno s temi predpisi.

2. clen: Obrazci, pravilniki in drugi akti

Vsi potrebni akti in pravilniki se nahajajo na spletni strani NZS:
e  http://www.nzs.si/NZS/Uradne objave/Predpisi in obrazci/NZS predpisi,

e http://www.nzs.si/NZS/Uradne objave/Predpisi in obrazci/Obrazci.
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3. clen: Porocilo o izkljucitvi

V sistemu Regista Porocilo o izkljucitvi ali incidentu izpolnita delegat in sodnik, v primeru, da sta pri
izkljucitvi sodelovala tudi pomocnika sodnika, pa tudi pomocnika.

Izklju€eni igralec ali uradna oseba ima pravico v 48 urah po koncani tekmi dostaviti organizatorju
tekmovanja svojo izjavo o prekrsku oz. dogodku (22. ¢len Disciplinskega pravilnika NZS).

ViIl. OPREMA IGRALCEV

1. clen: Splosno

Sportna oprema vklju¢uje $portno opremo igralcev, predstavnikov kluba ali uradnih oseb (sodniki)
za tekmo in med drugim vklju€uje drese, hlacke, nogavice, podmajice (ali katerokoli drugo oblacilo
pod dresom), podhlacke, trakove za lase, kapetanske trakove, jakne za izhod na igrisce, rokavice, ter
vsa oblacila, ki jih nosijo rezervni igralci in predstavniki kluba v tehnicnem obmodju.

Druga oprema pomeni medicinske torbe, torbe za opremo, brisace, steklenice za pijaCo in
medicinsko opremo, ki jih nosijo igralci (S¢itniki ipd).

2. clen: Oglasevanje na Sportni opremi
Oglasevanje na Sportni opremi pomeni kakrsnokoli oznacbo, sporocilo, logotip, ime ali emblem.

Klubi lahko na Sportni opremi uporabijo naslednje oblike identifikacije:
a) Grafi¢na identifikacija:
* logotip kluba;
e podobo maskote;
e simbol kluba;
e drzavno zastavo ali simbol;
e grb.

Velikost identifikacije na sprednjem delu dresa ne sme preseéi 100 cm?, medtem ko velikost
identifikacije na hla¢kah ali nogavicah ne sme preseci 50 cm?.

Identifikacija se na opremi uradnih klubskih predstavnikov, ki se nahajajo v tehni¢cnem obmodju,
lahko pojavi enkrat, pri cemer ni omejitev glede pozicije ali velikosti.
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Na rokavicah vratarjev se lahko identifikacija pojavi enkrat, v velikosti do 20 cm?, na ostali opremi
(trakovi za lase, ipd.) pa ne sme preseci velikosti 50 cm?.

najvec 20 cm?

najvec 50 cm?

b) Pisna identifikacija:
* ime ekipe;
e vzdevek ekipe;
e slogan;
* leto ustanovitve kluba.

Pisna identifikacija se lahko pojavi na zadnjem delu dresa pod ovratnikom.

Oglasevanje na dresih je dovoljeno na:
a) eni poziciji na sprednjem delu dresa v velikosti najve¢ 250 cm?;
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SPONZOR naives 250 crr
.

b) eni poziciji na zadnjem delu dresa v velikosti najve¢ 100 cm?;

cO

+« LOCO

c) eni poziciji na zadnji strani hlaék v velikosti najve¢ 100 cm?;

+ LOGO

LOGO

najves 100 crr

d) enkrat na vsaki nogavici v velikosti najve¢ 100 cm?;

najvec 100 cm?

e) eni poziciji na desnem rokavu v velikosti najve¢ 100 cm?.
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Oglasevanje sponzorjev je dovoljeno na oblacilih za izhod na igrisce ter ogrevalni opremi igralcev,
pri cemer:

a) se lahko oglasuje enak sponzor kot na dresih;

b) se lahko oglasuje vec sponzorjev.

najvec 50 cm?

V primeru oglasevanja dobrodelne organizacije se lahko logotip pojavi na naslednjih pozicijah:
a) nazadnjem delu dresa pod ovratnikom,
b) pod Stevilko na zadnjem delu dresa in
c) na eni poziciji na sprednjem delu dresa (izjema — lahko se pojavi poleg sponzorja).

SPONZOR

3. clen: Nasitki
NZS bo klubom 1. SNL pred pricetkom posamezne sezone zagotovila nasitke za drese, ki se namestijo

na levem rokavu vseh dresov, ki so v uporabi v posamezni sezoni. Nasitki bodo v velikosti najvec 100
cm?. Zmagovalec 1. SNL v posamezni sezoni prejme posebne (zlate) nasitke.

W 4

PRVALIGA
telemach i telemach
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Pozicija nasitkov 1. SNL:

Prvaki Pokala Pivovarna Union bodo pred pri¢etkom posamezne sezone prejeli nasitke za drese, ki
se nosijo na sredini na sprednji strani dresa. Nasitki se lahko nosijo na vseh dresih, ki so v uporabi v
posamezni tekmovalni sezoni.

Nasitek pokalnih prvakov

4. clen: Barve Sportne opreme

Sportno opremo (osnhovno in rezervno barvno kombinacijo za igralce in vratarje) mora klub pred
zaCetkom tekmovanja poslati v pregled in potrditev vodstvu tekmovanja. Rezervna barvna
kombinacija Sportne opreme mora biti ¢imbolj kontrastno nasprotna osnovni barvi Sportne opreme
(npr. modra / bela). Ce je prva izbira $portne opreme svetlejée barve, potem mora biti druga izbira
temne barve. V primeru, da ima klub ¢rtaste drese (svetle in temne Crte) ali dvobarvne drese, mora
biti Se posebej pozoren na drugo barvo. NZS priporoca, da imajo klubi 1. SNL tudi t.i. tretjo barvno
kombinacijo Sportne opreme.
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osnovna barvna : : ; ;
kombinacija

rezervna barvna l
kombinacija : ; E f . :

| : 0 2= :

: N :

Klub mora prav tako imeti najmanj dve barvni kombinaciji za vratarja, ki se razlikujeta med seboj ter
sta v kontrastu s Sportno opremo ostalih igralcev.

Oprema igralcev v polju Prva oprema vratarjev

T.K M

Oprema vratarjev Rezervna oprema vratarjev

5. ¢&len: Stevilke na $portni opremi

Igralci klubov 1. SNL nosijo skozi celo tekmovalno leto iste Stevilke, od 1 naprej do najvec¢ 99. Prvi
trije vratarji imajo praviloma Stevilke 1, 12 in 22.

Visina Stevilk na hrbtni strani dresa je lahko med 25 in 35 cm, Sirina Stevilke je med 2 in 5 cm.
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Stevilke morajo biti enotne barve, ki je v kontrastu z dresom in berljive tako za sodnike, TV
komentatorje, gledalce na stadionu in pred TV zasloni ter vidne podnevi in pod razsvetljavo z razdalje

najmanj 50 m.

Visina Stevilk na sprednji strani dresa je lahko med 10 in 15 cm, biti morajo berljive in v kontrastu z
barvo dresa.

Stevilke se lahko pojavijo tudi na sprednjem delu hla¢k, na katerikoli hla¢nici ter na katerikoli poziciji.
Stevilke na hlackah so lahko velike med 10 in 15 c¢m, biti morajo berljive in v kontrastu z barvo dresa.
Stevilke ne smejo vkljuéevati identifikacije proizvajalca dresov, sponzorskega ogladevanja ali
dekorativnih elementov. Lahko vklju€ujejo klubski logotip, ki ne sme preseci velikosti 5 cm?.

)

5cm?
25-35cm e
Sirina Stevk :
f 2.5 cm 1045cm | 10
7 110 K YV
y | T - [\

6. clen: Imena igralcev na Sportni opremi

Na hrbtni strani dresa imajo igralci izpisan svoj priimek (velikost posamezne ¢rke ne sme preseci 7,5
cm), ki morajo biti enaki priimkom igralcev na seznamu igralcev. Imena igralcev morajo biti
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natisnjena nad Stevilko in morajo biti enotne barve. Imena ne smejo vkljucevati identifikacije
proizvajalca dresov, sponzorskega oglasevanja ali dekorativnih elementov.

max 7,5cm | PRIIMEK

10

7. clen: Dekorativni elementi

Dekorativni elementi, ki se pojavljajo na Sportni opremi, morajo upostevati naslednja pravila:
a) ne smejo vsebovati Stevilke ali ¢rke niti kombinacije ¢rk in/ali Stevilk;
b) ne smejo dajati vtisa oziroma izpolnjevati pogojev blagovne znamke;
c) nesmejo ogroziti prepoznavnosti Sportne opreme, barv Sportne opreme ali berljivosti Stevilk

ali imen;
d) na Sportni opremi morajo biti nameséeni / odtisnjeni s pomocjo naslednjih tehnik:
i.  vezenje jacquard,;
ii. sitotisk;

iii. izboceni slepi tisk;
iv. katerokoli drugi tehniki, ki je odobrena s strani NZS.
e) biti morajo v skladu z zahtevami glede barvne kombinacije Sportne opreme.

V primeru, da dekorativni elementi, ki so del generi¢ne proizvodnje opremljevalca, izpolnjujejo
zgoraj navedene pogoje, se lahko pojavijo na Sportni opremi.

Glede stevila, pozicij ali velikosti dekorativnih elementov ni omejitev.

8. ¢len: Dolocitev barv Sportne opreme
Vodstvo tekmovanja pred vsakim krogom doloci barve $portne opreme za posamezno tekmo.
Morebitne spremembe pred posamezno tekmo so dopustne le s soglasjem glavnega sodnika tekme.
Klubi so dolZni, ne glede na dolocitev barv Sportne opreme, imeti s seboj rezervne kombinacije
Sportne opreme igralcev in vratarjev.
Odlocitev glede barve Sportne opreme za posamezno tekmo je odvisna (po pomembnosti) od:

1. Sportne opreme domace ekipe;

2. Sportne opreme gostujoce ekipe;
3. opreme vratarja domace ekipe;
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4. opreme vratarja gostujoce ekipe;
5. sodniske opreme.

VIIl. FINANCE

1. clen: Finanéna upravicenja klubov

1. Sredstva iz delno centraliziranega trzenja medijskih in sponzorskih pravic se v posamezni
tekmovalni sezoni med klube upravic¢ence delijo v skladu z vsakokratnim sklepom Izvrsnega odbora
NZS, ki doloci viSino razdeljenih sredstev za posamezno tekmovalno sezono, in sicer prvi obrok v
visini 50 % celotnega odobrenega zneska po nacelu vsak klub enak znesek do najkasneje dne 15.11.
za jesenski del posamezne tekmovalne sezone, ter drugi obrok v viSini preostalih 50 % celotnega
odobrenega zneska po nacelu uspesnosti (Stevilo tock kluba ob izraCunu vrednosti posamezne tocke)
ob koncu tekmovalne sezone, vendar ne kasneje kot dne 15.6. posameznega koledarskega leta. Klub
na predhodni poziv administracije NZS izstavi ustrezni racun z DDV v financno sluzbo NZS.

2. Sredstva iz projekta "vklju¢evanje mladih in doma vzgojenih igralcev' se v posamezni tekmovalni
sezoni med klube upravicence delijo v skladu z vsakokratnim sklepom 10 NZS, ki dolodi visino in
kriterije za delitev sredstev za posamezno tekmovalno sezono, in sicer ob koncu tekmovalne sezone,
vendar ne kasneje kot dne 15.6. posameznega koledarskega leta. Klub na predhodni poziv
administracije NZS izstavi ustrezni zahtevek v finan¢no sluzbo NZS.

3. Sredstva iz projekta "spodbude za kakovostno delo z mladimi perspektivnimi igralci" se v
posamezni tekmovalni sezoni med klube upravicence delijo v skladu z vsakokratnim sklepom 10 NZS,
ki doloci viSino in kriterije za delitev sredstev za posamezno tekmovalno sezono, in sicer ob koncu
tekmovalne sezone, vendar ne kasneje kot dne 15.7. posameznega koledarskega leta. Klub na
predhodni poziv administracije NZS izstavi ustrezni zahtevek v financ¢no sluzbo NZS.

4. Morebitna sredstva, ki jih za klube prejemnike vlaga in prejme NZS se izplacajo klubom
prejemnikom po prejemu ustreznega zahtevka in zahtevane dokumentacije, in sicer najkasneje v
roku 15 dni po prejemu sredstev s strani pristojne institucije (npr. testiranja Sportnikov, ...).

5. Financna upravicenja iz prejsnjih odstavkov tega poglavja se brez pisnega soglasja NZS ne morejo
odstopiti tretjim osebam, NZS pa ima pravico pobota terjatev klubov oziroma povezanih oseb z
obveznostmi klubov ali njih povezanih oseb.

2. clen: Financne in druge obveznosti klubov
1. Klubi so (po predhodni izstavitvi ustreznih ra¢unov s strani NZS) dolzni placati stroske uradnih
oseb (nadomestila, potni stroski, ...), javnih opominov in pravnomocnih disciplinskih kazni v roku 8
dni od izstavitve racuna.
2. Klubi so dolZni placati stroSke prijave — kotizacijo za tekmovanje v 1. SNL v dveh obrokih, in sicer

naceloma pred zacetkom jesenskega oz. spomladanskega dela posamezne tekmovalne sezone ali
kasneje v primeru, da NZS ni pravocasno izstavila ustreznega racuna.
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3. Klubi so dolZni ob zakljucku jesenskega in spomladanskega dela posamezne tekmovalne sezone
placati stroSke za najeme LED panojev.

4. Klubi so dolZzni v roku 8 dni od izstavitve ustreznega racuna s strani NZS placati sorazmerni del
stroskov za paketni nakup licenc za analiti¢no spremljanje tekem in njihovih igralcev.

5. Klubi so dolZni izpolnjevati obveznosti iz sponzorskih oziroma medijskih pogodb, ki jih je ob trZenju
in komercializaciji blagovne znamke Prva Liga za klube prevzela NZS in so podrobno opredeljene v 9.
¢lenu IX. poglavja teh Navodil. V primeru krsitev prevzetih obveznosti s strani posameznega kluba,
se klub krsitelj zavezuje poravnati morebitne pogodbene kazni in vso nastalo in dokumentirano
Skodo. Pred morebitnim placilom pogodbenih kazni bo NZS predhodno pisno opozorila klub na
krsitve in ga v razumnem roku pozvala na odpravo le-teh.

IX. KOMERCIALNE PRAVICE

1. ¢élen: Uvod

Pri trZenju komercialnih pravic je dolZznost NZS, da v trzno usmerjenem okolju izpolni svoje kulturne
in Sportne cilje za zasc¢ito in spodbujanje zanimanja za nogomet, s Cimer zagotavlja stabilen poloZaj
igre kot celote. Poleg tega se financne priloZznosti, ki izhajajo iz smiselnega trzenja, uporabljajo za
zagotavljanje dolgoro¢nega obstoja in ustvarjanje novih moznosti za razvoj nogometa v Sloveniji.

1.SNL je najbolj cenjeno domace Sportno tekmovanje v drzavi, najboljsi Sportni TV produkt, z
najboljsim vzdusjem in navijasko izkusnjo obiska. Promocija tekmovanja poteka pod blagovno
znamko Prva liga, ki generira veliko Stevilo vsebin s tedenskim tekmovalnim ritmom in sodelovanjem
klubov ter navijacev po vsej Sloveniji.

Vrednote znamke Prva liga:
* Ponos
*  Kakovost
e Razburljivost
e Vkljucenost

Identiteta znamke Prva liga:
e Zeljain teznja k doseganju tekmovalnega vrha.
e Custvenain strastna
e Zanimiva (za gledalce).
e Atraktiven nogomet.

2. clen: Komercialne pravice - sploSno

NZS je izklju¢na lastnica komercialnih pravic 1. SNL in je izklju¢no upravicena do izkoris¢anja,
zadrzZanja in razdelitve vseh prihodkov, ki izhajajo iz izkoris¢anja komercialnih pravic tekmovanja.
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Izkoris¢anje komercialnih pravic v zvezi s tekmovanjem:
a) Medijske pravice:

O

NZS centralizirano trzi vse medijske pravice v zvezi s tekmovanjem. Centralizirano
trzenje medijskih pravic pomeni, da se medijske pravice za posamezno tekmovanje
lahko trZijo le za celotno tekmovanje skupaj in da posamezni klubi 1. SNL ne morejo
samostojno trziti medijskih pravic. Kot medijske pravice se pri tem razumejo: TV
pravice, pravice za predvajanje vsebin v novih medijih (internet, mobilna telefonija)
in radijske pravice. Pritem je pomembno zagotavljanje izklju¢nosti medijskih pravic,
predvsem z onemogocanjem snemanja in prenosa nogometnih tekem 1. SNL tretjim
osebam brez ustreznih medijskih pravic.

b) Komercialne pravice:

o

Delno centralizirano trZenje sponzorskih pravic pomeni trZenje generalnega
sponzorja tekmovanja in skupine sponzorjev, s tem povezano morebitno ime
generalnega sponzorja v uradnem imenu in celostni podobi tekmovanja ter trZenje
skupnih oglasnih povrsin, ki jih sponzorji tekmovanja pridobijo na vseh tekmah (50
% oglasnih povrsin na posamezni tekmi 1. SNL). Polovica razpoloZljivih oglasnih
povrsin na posamezni tekmi je po principu individualnega trZenja v pristojnosti
vsakega posameznega kluba domacina.

c) Pravice klubov, ki sodelujejo v tekmovaniju:

o

Klubi so upraviceni do (i) uporabe pokrivanja na svojih tekmah, kot ga doloci NZS,
ali (ii) v izjemnih okolis¢inah zagotovitev lastnega pokrivanja svojih tekem (z najvec
eno kamero in po predhodni pisni odobritvi NZS ter pod pogoji, ki jih dolo¢i NZS) za
lastne nekomercialne namene klubov, kot so treningi.

d) Pravice v zvezi s podatki:

o

NZS lahko izkoris¢a podatke v zvezi s tekmovanjem, izklju¢no z vsemi tekmami, in z
to tudi pooblasti tretje osebe.

Klubi lahko zbirajo podatke, ki se nanasajo na njihove tekme v tekmovanju,
uporabljajo take podatke in vse druge podatke, povezane s tekmovanjem, za svoje
interne potrebe in jih objavijo na svojih uradnih klubskih platformah. Klubi sicer ne
smejo izkoris¢ati nobenih pravic v zvezi s podatki.

Komercialne pravice je treba izkoriscati v skladu z ustreznimi zakoni in predpisi.

Partnerji oziroma sponzorji posameznega kluba ne smejo delovati na nacin, da se vzpostavi povezava
s tekmovanjem, njenimi znamkami in/ali njeno vizualno identiteto, bodisi z uporabo trinega
programa z blagovno znamko ali na drug nacin.

Sponzoriji 1. SNL ter njihovi izdelki in storitve uZivajo izklju¢no pravico do komercialnega izkoris¢anja
tekmovanja in izvajanja komercialnih promocij, povezanih s tekmovanjem. Vsa trenutna ali
prihodnja imena, izraze, simbole (vkljuéno s trofejo), logotipe in maskote ali druga umetniska,
grafi¢na in glasbena dela, povezana s tekmovanjem, lahko partnerji uporabljajo samo v povezavi s
svojimi komercialnimi pravicami. V vsakem primeru je potrebna odobritev NZS.

Klubi se zavezujejo, da bodo NZS zagotovili optimalno podporo pri uveljavljanju komercialnih pravic
in se vzdrzali kakr$nih koli ukrepov, ki bi posegali v zgoraj omenjene pravice partnerjev.
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3. clen: Promocijske dejavnosti

Vsi klubi, ki sodelujejo v tekmovanju, morajo NZS podeliti pravico do uporabe in pooblastiti druge
osebe, da lahko uporabljajo fotografsko, avdio-vizualno in vizualno gradivo ekipe, igralcev in
uradnikov (vklju¢no z njihovimi imeni, ustreznimi statistikami, podatki in slikami), pa tudi ime kluba,
logotip, emblem, podoba stadiona in dres (vkljutno z referencami na sponzorje dresov in
proizvajalce kompletov) brezplac¢no in po vsem svetu za celotno trajanje kakrsnih koli pravic za (i)
nekomercialne, promocijske in/ali uredniske namene in/ali (ii) kakor to upravi¢eno dolo¢i NZS. NZS
ne bo vzpostavila neposredne povezave med posameznimi igralci ali klubi in katerim koli
sponzorjem. Na zahtevo morajo klubi NZS brezplacno predloziti vso ustrezno gradivo, ki je potrebno
za uporabo in izkoriS¢anje teh pravic s strani NZS v skladu s tem odstavkom.

4. clen: Uradno ime tekmovanja: Prva liga Telemach

V vseh komunikacijah se uporablja celoten naziv Prva liga Telemach in uradna celostna grafi¢na
podoba z vsemi sestavnimi deli (logotip, poimenovanje Prva liga Telemach). V pisni komunikaciji za
TV, tisk in splet prav tako uporabljamo uradni naziv: Prva liga Telemach.

Za potrebe Prve lige Telemach je dovoljena uporaba uradnih word in powerpoint predlog z
logotipom Prve lige Telemach. Vse tiskovine, ki se nanasajo na Prvo ligo Telemach, morajo nositi
uradni znak Prve lige Telemach.

Uradni logotip Prve lige Telemach:

7/LLUMEY telemach |

Uradni logotip Prve lige Telemach se uporablja v pisni komunikaciji (na dopisih, prezentacijah),
digitalni komunikaciji (na spletu) ter oglasevanju (plakati, letaki).

Uradni naziv lige Prva liga Telemach uporabljamo:
* navseh uradnih tiskovinah, oglasih in promocijskih gradivih, ki jih posamezni klub pripravlja
za Prvo ligo;
e v obliki nasitka na levih rokavih dresov vseh igralcev in vseh sodnikov, ki nastopajo v Prvi ligi;
e nasodniski tabli in semaforju (v primeru, da klub ima semafor);
* navstopnicah vseh tekem Prve lige Telemach;
e na spletnih straneh klubov, kjer so vsebine povezane z ligo;
e vzvocnih in tekstovnih sporocilih o Prvi ligi Telemach.

Uporaba logotipa Prva liga Telemach na razlicnih elementih in aplikacijah mora biti predhodno
usklajena in potrjena s strani NZS.

MozZne uporabe naziva generalnega sponzorja Prve lige Telemach:
e Generalni sponzor Prve lige;
e Uradni telekomunikacijski operater Prve lige;
e Uradni mobilni operater Prve lige.
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NZS bo na vseh tekmah posameznega kroga 1. SNL zagotovila postavitev LED panojev po daljsi
stranici igrisca (skupno 96 m LED panojev). Oglasevalski ¢as na LED panojih se deli 50 % - 50 % med
NZS in klubom domacinom. V primeru, da klub domacin predvidi postavitev dodatnih LED panojev,
je o tem dolZan obvestiti in pridobiti soglasje NZS/ razdelitev oglasevalskega ¢asa na oglasevalskih

pozicijah okrog igrisc¢a je 50 % - 50 %.

V skladu s ¢asovnico bo pred pricetkom posamezne tekme 1. SNL predstavnik kluba domacina,
odgovoren za marketinske aktivnosti, skupaj z match managerjem in upravljavcem LED panojev,

opravil pregled ustreznosti in pravilne uporabe klubskih LED animacij.

Za posameznim golom se postavi 30 m stati¢nih panojev, kjer so predvidena oglasevalska mesta

sponzorjev 1. SNL. Razporeditev stati¢nih panojev je podrobneje opredeljena v nadaljevanju.

Razporeditev stati¢nih panojev na tekmah (96m LED panojev):

Grafic¢na predstavitev postavitve LED in stati¢nih panojev na tekmah Prve lige Telemach:

1 (en) oglasni pano Prve lige Telemach na sredini daljse stranice igris¢a, kjer so postavljeni
oglasni panoji (dimenzija panoja: 12m x 1m)

2 (dva) oglasna panoja Telemach (dimenzija panoja: 6m x 1m) za obema vratarjevima

prostoroma po spodnji shemi;

2 (dva) oglasna panoja Sportne loterije (dimenzija panoja: 6m x 1m);

1 (en) oglasni pano ELES (dimenzija panoja: 6m x 1m);

2 (dva) oglasna panoja Pivovarne Union (dimenzija panoja: 6m x 1m),

1 (en) oglasni pano Triglav Zdravje (dimenzija panoja: 6m x 1m).

V3.0

Triglav Zdravje
6mx1m="1kos

E-stave
Bmx1m=1kos

Union
Bmx1m=1kos

Telemach
Bmx1m=1kos

LED48m

Prvaliga Telemach
12mx1m=1kos

. .

TVkamera

Navodila 1. SNL

LED48m

enotaém

ELES
6mx1m=1kos

E-stave
6mx1m=1kos

Union
6mx1m=1kos

Telemach
6mx1m=1kos

NAV



44

Oglasevanie na stadionih (192m LED panojev):
NZS bo na izbranih tekmah 1. SNL zagotovila postavitev LED panojev v skupni dolZini 192m.
Oglasevalski ¢as na LED panojih se deli 50 % - 50 % med NZS in klubom domacinom.

V skladu s ¢asovnico bo pred pricetkom posamezne tekme 1. SNL predstavnik kluba domacina,
odgovoren za marketinSke aktivnosti, skupaj z match managerjem in upravljavcem LED panojev,
opravil pregled ustreznosti in pravilne uporabe klubskih LED animacij.

Razporeditev staticnih panojev na tekmah (192m LED panojev):

e 1 (en) oglasni pano Prve lige Telemach na sredini daljse stranice igris¢a, kjer so postavljeni
oglasni panoji (dimenzija panoja: 12m x 1m)

6. clen: Priprava LED animacij

Tehni¢na navodila za pripravo animacij:
NZS bo na podlagi delegiranja tekem posameznega kroga oziroma vsaj 10 dni pred posamezno
tekmo pozvala klube k oddaji materialov za oglasevanje na tekmi. Klub mora najkasneje 5 dni pred
posamezno tekmo oddati seznam animacij, ki se predvajajo na tekmi, pri cemer velja naslednje:

e Resolucija v pikslih: 1200 x 90 pix.

e Format: AVI—uncompressed.

e  Frame per second: 30.

e DolZina animacije je 15 ali 30 sekund.

+ Ceje v animaciji bela podlaga, mora biti le-ta definirana kot bela in ne kot prazno okno.

e Kadar se animacije delijo na polovicke, tretjine, ipd., je to potrebno oznaciti v seznamu
animacij (A — B animacija).

e Klub, ki sam poskrbi za izdelavo animacij, mora oddati AVI datoteke najkasneje 3 dni pred
posamezno tekmo.

¢ Klub, kateremu NZS izdela animacije, mora oddati graficne elemente najkasneje 5 dni pred
posamezno tekmo.

Klub odda izpolnjen obrazec »Seznam rotacij« z navedenimi dolZinami najkasneje 3 dni pred
posamezno tekmo na e-naslov: natasa.cvijanovic@nzs.si.

7. clen: Postavitev LED panojev

Ekipa za postavitev in upravljanje LED panojev je dolZna organizatorja in match managerja pisno
obvestiti o ¢asu prihoda in o svojih potrebah za posamezno tekmo najmanj dva dni pred tekmo (npr.
Ce je tekma v nedeljo, je ekipa dolzna organizatorja obvestiti do petka do 12. ure).

8. clen: Ozadje 1. SNL

Ozadje Prve lige Telemach z logotipi sponzorjev Prve lige (centralno trzenje) in klubskimi sponzoriji
(individualno trzenje), ki ga v ustreznih razmerjih grafi¢no pripravi NZS, mora biti postavljeno tako,
da:

* bo postavitev omogocala dobro vidnost logotipov na ozadju,

e drugi elementi v prostoru ne bodo zastirali ozadja,

V3.0 Navodila 1. SNL NAV



45

* je ozadje postavljeno na dobro osvetljenem mestu,

e za ozadjem ne bo neposrednega sonca, ki z zadnje strani osvetljuje pano in onemogoca
dobro vidnost s prve strani panoja,

* bodo igralci in trenerji dajali vedno izjave pred ozadjem in ne kje drugje.

Sponzorsko ozadje Prve lige Telemach se uporablja za vse medijske aktivnosti kluba, ki so vezane na
tekmovanje.

9. clen: Znamcenje 1. SNL

Znamcenje prizoris¢ tekem 1. SNL v enotni podobi tekmovanja, ob upostevanju in izpostavitvi
posameznega kluba domacdina bo NZS zagotovila na zacetku sezone 2022/2023, pri ¢emer bodo
zagotovljeni naslednji elementi:

e enotno stojalo za Zogo z brandingom Prve lige Telemach in posameznega kluba;

e TVin foto plastroni — enoten branding tekmovanja;

e ozadje za izjave ob igriscu (t.i. flash pozicija).

10. clen: Sponzorske in medijske pravice

Na podlagi sklepa 10 NZS o trZzenju medijskih in sponzorskih pravic, ki izhajajo iz tekmovanja v 1. SNL,
in Pravilnika NZS o komercialnih pravicah NZS trzi komercialne pravice tekmovanj pod svojim
okriljem. Pri trZzenju komercialnih pravic NZS zasleduje strateske cilje za razvoj in Sirjenje nogometa,
s Cimer zagotavlja stabilen poloZaj nogometa kot celote. Financne priloznosti, ki izhajajo iz
primernega trZenja, se uporabljajo za zagotavljanje dolgorocnega obstoja in ustvarjanje novih
moznosti za razvoj nogometa v Sloveniji.

V okviru trZenja in komercializacije blagovne znamke Prva liga je NZS v okviru sponzorskih in
medijskih pogodb prevzela obveznosti, ki so jih dolZni izpolnjevati tudi klubi.

Sponzorske obveznosti iz naslova pogodb s sponzorji Prve lige so sledece:

* namestitev znaka Prve lige na vseh uradnih tiskovinah in promocijskih gradivih, ki jih
uporabljajo klubi v povezavi s tekmovanjem;

e namestitev nasitkov Prve lige na levih rokavov dresov vseh igralcev, ki nastopajo v Prvi ligi;

e namestitev logotipa Prve lige na spletnih straneh klubov;

e namestitev logotipa Prve lige na vstopnicah tekem v Prvi ligi;

e objava sponzorskih video in avdio oglasov v okviru tekem Prve lige;

e namestitev oglasnih panojev sponzorjev Prve lige v skladu z razporeditvijo (5. ¢len, IX.
poglavje teh Navodil);

e zagotovitev mozZnosti promocijskih aktivnosti na stadionih v ¢asu tekmovanja (deljenje
promocijskega materiala, izvedba nagradnih iger in promocij, prisotnost maskote, ipd.);

¢ komercialna uporaba imena in oznake klubov in kolektivnih podob nogometasey;

e sodelovanje klubov Prve lige na sponzorskem dogodku po predhodnem dogovoru;

e ogled treningov posameznega kluba po predhodnem dogovoru;

* mozZnost srecanja igralcev z navijali in predstavniki sponzorja po predhodnem dogovoru;

e VIP in navadne vstopnice za ogled tekem Prve lige;

e zagotovitev uradnih dresov klubov ali drugih licencnih izdelkov;
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e sodelovanje pri druzbeno odgovornih akcijah NZS oziroma klubov Prve lige;

e sodelovanje pri realizaciji in distribuciji dokumentarne serije o nogometasih 1. SNL;

e zagotovitev nogometasev v posebnih oddajah namenjenih promociji nogometa po
predhodnem dogovoru.

11. ¢len: Uporaba maskote

Za uporabo maskot na tekmovanjih pod okriljem NZS veljajo enaka pravila kot za UEFA klubska
tekmovanja. Klubska maskota pomeni osebo, ki je oblec¢ena v kostum v klubskih barvah in sluZi kot
glavni promotor in ambasador kluba med navijaci. Maskote za animacijo gledalcev lahko zagotovijo
tudi sponzorji 1. SNL ali sponzorji kluba, pri ¢emer velja poseben protokol.

Uporaba maskot na klubskih tekmovanjih pod okriljem NZS mora upostevati navodila predstavljena
v nadaljevanju.

Maskota:
a) jelahko le malenkost vecja od normalne osebe;
b) mora biti oble¢ena v klubske barve / dres, ki jih je ekipa prijavila na zacetku sezone;
c) se lahko giblje okrog igrisca in na tribunah;
d) ne sme stopiti na igrisce, v tunel, v tehnicni prostor ekip in na obmocje TV produkcije;
e) je lahko vidna pred zacetkom tekme (do 5 minut do zacetka tekme), med pol¢asom in po
koncu tekme.

Uporaba klubskih maskot mora biti predhodno odobrena s strani organizatorja tekmovanja, NZS.

X. MEDUSKI PROTOKOL

1. clen: Klubski predstavnik za odnose z javnostmi

Vsak klub mora imenovati klubskega predstavnika za odnose z javnostmi, ki bo usklajeval
sodelovanje med klubom, NZS in mediji v skladu s temi predpisi.

Klubski predstavnik za odnose z javnostmi mora:

e zagotoviti, da medijske zmogljivosti, ki jih ponuja klub, izpolnjujejo zahtevane standarde
tekmovanja (¢len X/2, kapaciteta, povezljivost, ¢istoca);

e biti prisoten na vseh domacih in gostujocih tekmah, da usklajuje vse medijske dogovore,
vkljuéno s tiskovnimi konferencami in intervjuji pred tekmo in po tekmi, ter da na prizoriscu
sodeluje z osebjem kluba domacina. V kolikor klubski predstavnik za odnose z javnostmi ne
potuje na gostovanija, je klub match managerju dolzan sporoditi ime osebe, ki ga nadomesca.

2. clen: Infrastruktura za medije

Klub domacin je odgovoren za zagotavljanje potrebne tehni¢ne infrastrukture in storitev na
novinarskih konferencah in drugih medijskih aktivnosti v okviru tekem.
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Klub domacin mora zagotoviti novinarsko tribuno, na katero imajo dostop le akreditirani
predstavniki medijev, ki omogoca optimalno spremljanje dogodkov na igris¢u in se nahaja v
sredinskem delu vzdolZne linije igriS¢a (ne za golom).

Na novinarski tribuni mora biti zadostno Stevilo miz z elektricnimi prikljucki, da zagotavljajo
nemoteno delo novinarjev, ki porocajo s tekem 1. SNL.

Klub domacin mora prioritetno rezervirati mesto za komentatorja tekme, po potrebi pa tudi za
tehni¢no osebje, ki omogoca nemoten prenos tekme.

Klubi morajo na tekmah zagotoviti delujoC internetni prikljucek, bodisi z Zicnim, bodisi z brezzi¢nim
dostopom do spleta. V kolikor je prikljucek brezzicen, mora biti zasciten z geslom, da se na ta nacin
prepreci uporaba interneta ostalim udelezencem tekme. Delovanje internetne povezave na medijski
tribuni preveri match manager.

Novinarska tribuna mora biti Cista.
3. clen: TV ekipa
Klub domacin mora zagotoviti televizijski ekipi nemoteno pripravo na tekmo.

TV ekipa je dolZzna organizatorja pisno obvestiti o ¢asu prihoda in o svojih potrebah za posamezno
tekmo najmanj dva dni pred tekmo (npr. ¢e je tekma v nedeljo, je ekipa dolZzna organizatorja
obvestiti do petka do 12. ure).

Varnostna sluzba mora biti obveS¢ena o prihodu ekipe in o dostopih na delovna mesta ter zagotoviti
varovanje opreme (varnostno sluzbo obvesti klub).

Povrsina za TV produkcijo — TV compound:

e velikost najmanj 400m2;

e nahajati se mora v blizini Stadiona, idealno na isti strani kot glavna plos¢ad za kamere; imeti
mora na razpolago elektri¢éno napajanje;

e omogociti mora jasen, neoviran pogled od jugozahodnega do jugovzhodnega obzorja ali biti
znotraj petdesetih metrov locenega obmocja satelitske povezave (merjeno od roba
televizijske postojanke);

e varovanje, po potrebi tudi ograditi celotno obmocje z ograjami.

4. clen: Mediji
Predstavniki medijev morajo pred pricetkom prvenstva zaprositi za akreditacijo preko

akreditacijskega obrazca, ki ga medijem poslje Nogometna zveza Slovenije in je dostopen na
spletnem mestu https://akreditacije.nzs.si.

Dan pred posamezno tekmo se morajo mediji akreditirati pri klubu domacinu. Predstavnik za odnose
pri potrjevanju prihodov na tekmo pazi na razmerje nacionalnih, domacih in gostujo¢ih medijev.
Prednost pri akreditiranju imajo nacionalni mediji in mediji, ki ve¢ uredniSkega prostora namenjajo
Sportu. V primeru, da medijske kapacitete niso zapolnjene, se lahko mediji za posamezno tekmo v
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dogovoru s klubskim predstavnikom za odnose z javnostmi akreditirajo tudi pred zacetkom tekme
na stadionu.

NZS v sodelovanju s klubom domacinom vrsi nadzor dostopa medijev na posamezno tekmo in lahko
prepove dostop nepooblaséenim ¢lanom medijev ne glede na to ali je imetnik pravic.

Predstavniki medijev nimajo dostopa do garderob ekip pred, med in po tekmi, razen ce se NZS, klub
domacin in gostujoci klub ne dogovorijo drugace.

Predstavnikom medijev vstop na igris¢e ni dovoljen, ne pred, med ali po tekmi. Izjema je televizijska
ekipa imetnika pravic, ki na zacetku tekme pokriva izhodni protokol. Enako velja za obmocje
garderob, z izjemo intervjujev z izjavami in kratkimi izjavami, odobrenih s strani NZS ter kamero
imetnika TV pravic, ki snema naslednje aktivnosti:

a. prihodi ekip na stadion;

b. igralce pred vstopom na igris¢e za ogrevanje pred tekmo in ob zacetku prvega in drugega

polcasa;
c. igralce, ki se vracajo z igriS¢a po ogrevanju pred tekmo.

Fotografi lahko delajo za oglasevalskimi tablami ali LED panoji vzdolZ ¢rte gola in, ¢e prostor to
dopusca, ob vzdolzni ¢rti nasproti klopi oziroma vsaj 4m od roba igrisca. Fotografi lahko zamenjajo
stran le ob polcasu.

Vsak fotograf mora za dostop do igris¢a pridobiti uradni foto plastron tekmovanja. Foto plastron
mora nositi ves ¢as tekme.

Fotografi se lahko udeleZijo novinarske konference, vendar s svojim delom ne smejo motiti ostalih
udelezencev novinarske konference (snemanje zvoka). Priporocljivo je, da fotografi naredijo
fotografije na zacetku novinarske konference, kasneje pa ne vec.

Snemalci medijskih his, ki nimajo pravic (nimajo TV-HB akreditacij), ne smejo vnasati kamer na
stadion. Klub domacin jim v tem primeru omogoci prostor, kjer lahko varno shranijo svojo kamero,

da jo lahko uporabijo po tekmi na novinarski konferenci ali v mesani coni za snemanje izjav.

Klub domacin mora zagotoviti vodo ali ¢aj (pozno jeseni) v sobi za delo novinarjev in fotografov ter
na medijski tribuni.

5. clen: Fotografiranje ekip

Pred vsako tekmo je potrebno izvesti tudi uradno fotografiranje obeh enajsteric, zato mora klub
domacin v ¢asovnico pred tekmo vsteti tudi ¢as, namenjen fotografiranju.

O fotografiranju enajsteric se oba kluba uskladita z match managerjem, toc¢en termin pa se uskladi
na organizacijskem sestanku (fotografiranje se lahko opravi pred ali po Zrebu strani in rokovanju

kapetanov).

Fotografijo ekip lahko naredijo vsi fotografi, ki so prisotni na tekmi. Najprej se naredi fotografija
gostujoce, nato pa Se domace ekipe.
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6. clen: Novinarska konferenca pred zacetkom prvenstva

NZS v tednu (in najvec teden dni) pred prvo tekmo nove sezone organizira novinarsko konferenco z
vsemi desetimi predstavniki klubov (trenerji, po dogovoru tudi igralci). Novinarska konferenca
poteka s prisotnostjo novinarjev, v primeru slabse epidemioloske slike pa se izvedba prestavi na
splet. Od sezone 2022/23 naprej bo novinarska konferenca pred zafetkom prvenstva vedno
organizirana v kraju/mestu zmagovalca prejs$nje sezone lige.

7. clen: Medijske aktivnosti na dan tekme

Klub je dolzan zagotoviti izjavo glavnega trenerja na dan tekme pred vsako tekmo za potrebe
imetnika TV pravic ali Prve lige. Intervju praviloma izvede imetnik TV pravic na posamezni tekmi.
Vse izjave akterjev tekme pred kamero (flash ali mesana cona) morajo obvezno potekati pred
sponzorskim ozadjem 1. SNL. Klubski predstavnik za odnose z javhostmi zagotovi sogovornika za
izjave pred, med in po tekmi.

Izjave takoj po tekmi (ang. flash interview) lahko pobirajo izklju¢no le imetniki TV pravic in novinarji,
ki producirajo medijske produkte 1. SNL. V ta namen mora organizator zagotoviti sponzorsko ozadje
1. SNL na primernem mestu (ob poti med igris¢em in slacilnicami).

Za potrebe medijskih produktov 1. SNL morata najkasneje 10 minut (in pred novinarsko konferenco)
po koncu tekme izjavo podati oba glavna trenerja in po en igralec vsake ekipe.

V kolikor klub za izjave doloci igralca oziroma trenerja, ki ne govori slovensko, mora klub zagotoviti
tolmaca oziroma prevajalca, ki za potrebe televizijskih partnerjev in produkte 1. SNL zagotovi
takojsen in natancen vsebinski povzetek govorca. Glede na sploSno razumevanje tolmacenje ni
potrebno pri hrvaskem, srbskem, bosanskem in angleskem jeziku.

V primeru, &e je glavni trener med tekmo izklju¢en, lahko po tekmi opravlja medijske aktivnosti. Ce
je glavni trener suspendiran (aktivna prepoved s prejSnje tekme) ali je odstranjen z igris¢a med
tekmo, ima klub mozZnost, da ga zamenja s pomocnikom trenerja pri vseh obveznih medijskih
aktivnostih na dan tekme.

Komentiranje sojenja ni prepovedano, se pa Steje kot disciplinski prekrsek, v kolikor presega meje
korektnega ocenjevanja in skodi ugledu nogometa (Sklepi za tekmovanja v organizaciji NZS v ¢lanski
kategoriji).

Organizator tekme mora sicer zagotoviti primerno osvetljeno in tiho mesto s streho za pobiranje
izjav pred sponzorskim ozadjem 1. SNL (osvetlitev z dodatnimi lu¢mi; priporo¢amo tudi, da se po
tekmi zniZa glasnost glasbe na Stadionu).

Izjave za imetnika TV pravic — (super)flash interviews
PRED TEKMO (30-45 minut):
e izjavi glavnih trenerjev obeh ekip.
PO PRVEM POLCASU:
* izjava enega igralca iz vsake ekipe (hitra super flash izjava).
PRED DRUGIM POLCASOM:
e izjavi pomocnikov trenerjev obeh ekip.
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PO TEKMI:
e izjavi glavnih trenerjev obeh ekip,
* izjava enega igralca iz vsake ekipe po izboru imetnika TV pravic.

8. clen: Novinarska konferenca

Organizator pripravi konferenco za medije s pricetkom 15 minut po koncu tekme. UdelezZiti se je
morata oba trenerja (skupaj ali posamicno).

V kolikor klub za novinarsko konferenco dolodiigralca oziroma trenerja, ki ne govori slovensko, mora
klub zagotoviti tolmaca oziroma prevajalca, ki zagotovi takojSen in natancen vsebinski povzetek
govorca. Glede na splo$no razumevanje tolmacenje ni potrebno pri hrvaskem, srbskem, bosanskem
in angleskem jeziku.

Novinarska konferenca mora potekati pred sponzorskim ozadjem 1. SNL.

Ce so na tekmi prisotni manj kot trije novinarji, organizatorju ni potrebno izvesti konference za
medije. V tem primeru morajo biti sogovorniki na voljo za izjave v mesani coni.

9. ¢len: Mesana cona

Klubi morajo zagotoviti ¢im boljSe pogoje za delo novinarjev po tekmi in sicer morajo zagotoviti
prostor za t. i. mesano cono (ang. mixed zone), torej obmocja med slacilnicami in izhodom s stadiona
(parkiris¢em), kjer lahko po tekmi novinarji pocakajo vse akterje tekme na poti s Stadiona in jih
zaprosijo za pogovor (akterji tekme morajo skozi meSano cono, vendar jim v njej ni potrebno
odgovarjati na vprasanja).

V kolikor klub za mesano cono doloci igralca oziroma trenerja, ki ne govori slovensko, mora klub
zagotoviti tolmaca oziroma prevajalca, ki zagotovi takojSen in natancen vsebinski povzetek govorca.
Glede na splosno razumevanje tolmacenje ni potrebno pri hrvaskem, srbskem, bosanskem in
angleskem jeziku.

Mesana cona mora biti ograjena, dostopna le novinarjem z akreditacijami, v njej pa mora biti
namesceno sponzorsko ozadje 1. SNL za snemanje morebitnih izjav pred kamero za TV postaje in
spletne portale.

Mesana cona ne sme biti organizirana neposredno po tekmi ob igris¢u, saj tako krsi pravilo
ekskluzivnosti TV partnerja in produkcije 1. SNL (organizator mora obmocje za flash izjave lociti od
mesane cone).

Klub domacin mora zagotoviti, da je celotna mesana cona varna za igralce in trenerje.

10. c¢len: Spremljanje tekem v Zivo — Live ticker
Spremljanje tekem v Zivo preko spletne strani www.nzs.si in www.prvaliga.si zagotavljamo v
sodelovanju z zunanjim partnerjem na podatkovnem podroc¢ju. S tem zagotavljamo vecje

spremljanje lige po vsem svetu in skupaj s partnerjem skrbimo za vecjo integriteto tekmovanja
(sistem hitrega opozarjanja v primeru sumljivih stavnih vzorcev).
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Cilj spremljanja tekem v Zivo preko uradne strani je zagotoviti hiter in verodostojen vir informacij
vsem zainteresiranim skupinam in posameznikom, navijaem in simpatizerjem pa s pomocjo
aplikacij za pametne telefone in dlan¢nike omogociti podrobno spremljanje svojega kluba povsod.

11. clen: Snemanje tekem

Tekme se snemajo tudiv tehni¢ne (Studijske) namene. Klubom je zagotovljen dostop do FTP serverija,
kjer se nahajajo tudi tekme iz prejsnjih sezon. V primeru izgube gesla se obrnite na media@nzs.si.

12. c¢len: Objava posnetkov in povzetkov

NZS in klubi lahko posnetke tekem ali druge posnetke uporabljajo brez omejitev, v kolikor gre za
interno uporabo (analize tekem, igralcev, itd).

Zaradi zagotavljanja ekskluzivnosti TV partnerjem, NZS in klubi video vsebin s tekem ne smejo
objavljati v Zivo oziroma z zamikom, manjsim od 12 ur od konca tekme. Prepoved objave velja za
objave na lastnih komunikacijskih platformah, lastnih medijih, uradni spletni strani kuba, kakor tudi
na druzabnih omreZjih. Casovna omejitev velja tudi v primerih snemanja z lastno kamero.

Posnetki tekem, ki so objavljeni na FTP serverju, niso namenjeni za javno objavo v celoti. Klubi lahko
uporabljajo povzetke, ki jih pripravi NZS (vendar le za svoj klub), oziroma so pripravljeni s klubsko
kamero, vendar v tem primeru le pod pogojem, da ne motijo izvedbe TV prenosa. Tudi objava
vrhuncev je dovoljena po preteku 12 ur ekskluzivnosti in v skupni dolzZini najve¢ 10 minut.

Klub lahko posnetke in povzetke svojih tekem uporablja v lastne (nekomercialne) namene.

XI.  MEDUSKI POLOZAJI IN POLOZAJI KAMER

1. clen: Splosno

Da bi zagotovili dosledno visok standard pokritosti za vse tekme, mora biti lastniku TV pravic
omogoceno minimalno Stevilo poloZajev kamer, od katerih so nekateri lahko opremljeni z mikrofoni
za zajem zvoka iz okolice in dodatnimi polozZaji, ki so na voljo imetnikom avdiovizualnih pravic, da se
dopolni njihovo pokritost. Klubi morajo zagotoviti spodaj opisane poloZaje kamer, razen ce ti
predstavljajo kakrsno koli varnostno tveganje. Vse kamere morajo upostevati minimalne razdalje od
vzdolznih ¢rt in klopi za rezervne igralce, navedene v poglavju Organizacija na igriS€u. Za izbrane
tekme tekom cikla se lahko uporabljajo dodatne kamere, tehnologija ali oprema za kamere, ki lahko
zahtevajo nove ali dodatne poloZaje na stadionih. NZS lahko glede na razpoloZljivost prostora in
varnostne okolis¢ine odobri takSne polozaje kamer za vsak primer posebej ob posvetovanju z
imetniki avdiovizualnih pravic in povezanimi klubi.

2. clen: Seznam polozajev kamer
l. Glavne kamere

Glavne kamere so namescene na glavni tribuni ali nasproti glavne tribune, to¢no na srediscni ¢rti. Te
kamere morajo biti pokrite in obrnjene pro¢ od sonca, tam kjer je to mozno.
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II.  Sredi$¢na kamera ob igris¢u
Fiksna kamera pri sredisc¢ni ¢rti na nivoju igris¢a, blizu vzdolZzne ¢rte, za posnetke igralcev od blizu.
Ce se predlaga, da se ta kamera postavi med klopi za rezervne igralce, je treba najti resitev, ki bo
Cetrtemu uradniku omogocila neoviran pogled na igrisce in klopi za rezervne igralce, in pa neoviran
pogled na igrisce za predstavnike klubov, ki sedijo na klopeh za rezervne igralce.

. 16m kamere

Dve kameri, namesceni na glavni tribuni ali nasproti glavne tribune, na istem nivoju ali nad glavno
kamero, obrnjeni vsaka proti svoji 16m Crti.

V. Nizke kamere za golom
Kabelske kamere in ENG kamere imetnikov avdiovizualnih pravic so namescene na dveh obmodjih,
ki sta na voljo za vsakim golom, in sicer ena na strani, ki je najbliZja glavni kameri, in druga na
nasprotni strani gola. Vsako obmocje mora biti najmanj deset metrov dolgo in dva metra Siroko ter
mora potekati od 5m crte proti kotni zastavi, ob upostevanju uporabnega prostora, ki je na voljo.

V. Kamera za panoramski posnetek

Ta fiksna kamera je namescena visoko na stadionu in tako omogoca stati¢ni panoramski posnetek
stadiona.

VL. Visoke kamere za golom

Ena kamera (neobvezno) je namescena na tribunah za vsakim golom na visini, ki omogoca, da se
kazensko mesto vidi ¢ez precko.

VII. Kamera pred tunelom

Do dve kameri (neobvezno) v fiksnem poloZaju, ki ju je odobrila NZS, na obmocju med igris¢em in
garderobo (oziroma v tunelu za igralce). Kamere pred tunelom se smejo uporabljati le tik preden
igralci stopijo na igrisce za ogrevanje pred tekmo, ob zacetku prvega in drugega polcasa, ter takrat
ko igralci zapustijo igris¢e po ogrevanju.

VIII. Kamera za zacetno postavo

Eno kamero (npr. stabilizacijsko kamero) je mogoce uporabiti na igris¢u za posnetke igralcev od blizu
med pregledovanjem igris¢a pred tekmo, postavitvijo in metanjem kovanca.

Xll. ORGANIZACIJA NA IGRISCU

Sliki prikazujeta standardno postavitev na igriSCu. Vse podrobnosti so odvisne od posameznih
pogojev stadiona. Vsa oprema na igris¢u mora biti namescena tako, da ne predstavlja nobene
nevarnosti za igralce, trenerje in uradne osebe.
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= 6 kamer

= 8 kamer

Kamera 1 in 2: Sredinska kamera ob igriscu

Kamera 3 in 4: 16m kamere

Kamera 5 in 6: Dodatne TV kamere (rezervirana povrsina najmanj 10x2m)

Kamera 7: Super slow motion kamera

Kamera 8: Kamera gostiteljskega televizijskega programa (le daljinske kamere pred tablami)
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OBVESTILA ZA GLEDALCE V DOLOCENIH KRITICNIH SITUACUAH
(predlogi)

Klub domacin mora pripraviti osnutek obvestil, ki jih uradni napovedovalec prebere v kriti¢nih

situacijah, v sodelovanju z relevantnim policijskim organom in varnostno sluzbo, odgovorno za
varovanje stadiona. Poleg obvestil mora klub domacin prav tako pripraviti sporocila, ki so prikazana
na vseh razpolozljivih zaslonih znotraj stadiona.

Situacije, na katere morate biti pripravljeni, so sledece:

Diskriminacija (rasizem).

Motnije, ki jih povzrocajo gledalci.

Pani¢na situacija na stadionu.

Poziv k evakuaciji brez konkretnega razloga, npr. groznja z bombo.

Poziv k evakuaciji, ¢e pride do incidenta (pozar, eksplozija itd.).

Preti pani¢na situacija, obvestilo za pomiritev in obvesc¢anje ljudi.

Odpoved tekme.

Gneca pred vhodi.

Priziganje pirotehnicnih izdelkov.

Nasveti/navodila za nedolZne navzoce osebe v primeru izgredov.

Prekinitev tekme s strani sodnika.

Odpoved tekme s strani sodnika.

Sprejem navijacev, ki predstavljajo potencialno tveganje, na stadion.
Informacije glede zamud na vhodih.

Informacije za gledalce, ki so prispeli brez vstopnic na Ze razprodano tekmo.
Informacije za gledalce, da je zacetek tekme zamaknjen.

Povzrocanje tezav (npr. kurjenje papirja na tribunah itd.).

Pretep gledalcev na tribunah.

Poskus vdora na igrisce.

Vdor na igrisce.

Metanje predmetov v igralce in sodnike.

Poskus gledalcev, da bi se premaknili z ene tribune na drugo, kar je prepovedano.
Obvestilo/informacije za navijace/skupine, ki se vedejo neprimerno na vhodih.
Obvestilo/informacije za tiste, ki niso vpleteni v izgrede.

Odstranitev nepravilno parkiranih vozil.

ZadrZevanje navijaCev na posameznem sektorju na tribuni.

Poziv ocividcem po »incidentu«.

Krizni sestanek.

Diskriminacija

Oditno zaljenje/nadlegovanje igralcev, na primer metanje banan ali vpitje Zaljivih opazk ( tudi
oponasanje oglasanja opice). lzbruhi ekstremisticnih, rasisti¢nih ali ksenofobih gest ali skandiranja
(npr. »Heil Hitler« / »nacisti¢no salutiranje« (s stegnjeno desno roko) / »Tujci, pojdite domov«).
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Rasisti¢no vedenje na nogometnih stadionih — objave
Na organizacijskem sestanku pred tekmo mora delegat tekme preveriti, ali so pripravljene objave za
primer rasisti¢nih izgredov.

Sporocila morajo biti kratka in odlo¢no naslavljati navijace. PriporoCamo naslednje objave, ki jih je
mogoce prilagoditi na organizacijskem sestanku po posvetu s predstavnikom za varnost, pristojnimi
policijskimi organi in varnostno sluzbo stadiona ter delegatom tekme.

Objava pred tekmo
Dobrodosli na nasem nogometnem stadionu. Prosimo, ne pozabite, da v nogometu ni prostora za
rasizem. Uzivajte v tekmi.

Prva objava

Pozor — to je pomembno varnostno obvestilo. Zaradi rasisticnega vedenja gledalcev, ki ovira tekmo,
je sodnik naznanil, da bo tekmo morda moral prekiniti. Rasizma na nogometnih stadionih ne bomo
dopustili. Pomnite, da bo tekma ustavljena in morda celo prekinjena, ce se bo rasisticno vedenje
med gledalci nadaljevalo.

Pomagajte vsem uZzivati v tekmi in recite »Ne rasizmuc.

Hvala.

Druga objava

Pozor —to je pomembno varnostno obvestilo. Zaradi nadaljnjega rasisticnega vedenja med gledalci
je tekma ustavljena za X minut (5 do 10). Mostvi se bosta vrnili v slacilnici.

Ponovno vas opozarjamo, da ne bomo dopustili rasizma na nogometnih stadionih. Ce se bo mnofica
Se naprej vedla rasisticno, bo tekma prekinjena in sproZili bomo ustrezne disciplinske in kazenske
ukrepe proti vpletenim gledalcem in ekipam.

Ponavljamo, tekma bo prekinjena, ¢e bodo gledalci nadaljevali z rasisticnim vedenjem.

Hvala.

Tretja objava

Pozor — to je pomembno varnostno obvestilo. Zal vam moramo sporo€iti, da se je zaradi nadaljnjega
rasisticnega vedenja gledalceyv, ki je oviralo igro, sodnik odlocil prekiniti tekmo. Ponavljamo: tekma
je prekinjena. Vse gledalce prosimo, da mirno zapustijo stadion. Vse gledalce prosimo tudi, da pri
zapus€anju obmocdja zaradi varnosti ne hitijo in da sledijo navodilom rediteljev in varnostnega
osebja.

Nadaljnje izjave o posledicah prekinitve tekme bo domaca ekipa v prihodnjih dneh objavila na svoji
spletni strani.

Lahko uporabite tudi protirasisticne izjave in jih ustrezno prilagodite glede na druge situacije, v
katerih pride do diskriminatornega vedenja.

Motnje, ki jih povzrocajo gledalci

To vkljuuje metanje predmetov, priZiganje pirotehnicnih izdelkov ali ko gledalci zapustijo svoje
sedeZe na neprimeren nacin. Poleg tega to zajema spopade med nasilnimi skupinami gledalcev ali
ko skupina gledalcev prepleza ograjo igrisca ali »napade« tribune drugih gledalcev ali tece na sredino
stadiona.
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Na primer:

»To je uradno obvestilo. Tako klub domacin kot gostujoci klub pri¢akujeta posteno in Sportno
vedenje vseh prisotnih. Veseli nas, da ste tako navduseni. A vase vedenje (navedite specifi¢cno
vedenje in morda tudi zadevni sektor) je neSportno in lahko vodi do odpovedi tekme. Vase vedenje
ogroza vas in druge. Prosimo, da nemudoma prenehate.«

Pani¢na situacija na stadionu

Na primer med nevihtami ali v primeru nevarnosti zaradi strukturnih napak na stadionu (npr.
zruSenje, pozar, izpad elektricne energije) ali zaradi zunanjih groZenj in celo pani¢nih reakcij
gledalcev.

Na primer:

»Dame in gospodje, stadion je treba evakuirati zaradi (navedite specificno nevarnost). Prosimo, da
mirno in brez naglice zapustite stadion. Pojdite do najbliZjega izhoda in sledite navodilom policistov,
varnostnikov in rediteljev. Se posebej pazite na otroke in starejse. Ni potrebe po naglici.«

Poziv k evakuaciji brez konkretnega razloga, npr. v primeru groznje z bombo

Na primer:

»Pozor, pozor. To je pomembno policijsko obvestilo!

Vse osebe v/na (STADIONU ali specificnem SEKTORJU) morajo nemudoma zapustiti obmodje!
Uporabite vse razpoloZljive izhode.

Sledite navodilom policistov, varnostnikov in rediteljev.

Nemudoma zapustite (STADION ali specificni SEKTOR) in se odpravite k izhodom.«

Poziv k evakuaciji, ¢e pride do incidenta (pozar, eksplozija itd.)

Na primer:

»Pozor, pozor. To je pomembno policijsko obvestilo.

Prislo je do incidenta v (SEKTORJU).

Nujno nemudoma zapustite (SEKTOR, STADION).

Ce ste opatzili kar koli, kar se vam zdi pomembno, se nemudoma obrnite na policijo.
Uporabite razpoloZljive izhode.«

Preti panicna situacija, obvestilo za pomiritev in obvescanje ljudi

Na primer:

»Pozor!

Ostanite mirni!

Situacija je pod nadzorom! Prosimo, da zapustite (STADION ali specificni SEKTOR). Uporabite vse
razpoloZljive izhode.

Hodite HITRO —a se NE PRERIVAJTE !«

Odpoved tekme

Ce je tekma odpovedana, morajo biti razlogi obrazloZeni v obvestilu.

Na primer:

»Dame in gospodje, tekma je bila odpovedana zaradi (navedite jasne informacije glede razlogov za

odpoved tekme). Prosimo, da zapustite stadion. Takoj ko prejmemo informacijo oz. bo sprejeta
odlocitev, vas obvestimo o novem terminu tekme.«
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Gneca pred vhodi
Na primer:
»Dame in gospodje, kot vidite, je na vhodu (jasno navedite ime/stevilko prenatrpanega vhoda)

prevelika gneca. Prosimo, da uporabite tudi vhode (jasno navedite ime/stevilko vhoda, kjer je manj
gnece). Do njih lahko pridete pes (podajte natancne napotke) in tako boste na stadion lahko vstopili
veliko hitreje.«

ALI

»Dame in gospodje, na nadzorni tocki pred vami bodo preiskali vas in vase stvari, prav tako pa
bodo preverili vaso vstopnico. Prosimo, da pripravite vstopnice in torbe za pregled, da ta proces
pospesite.«

ALl

»Dame in gospodje, prosimo, da se ne prerivate. Taksno vedenje vodi le do vecjih zamud in zastojev.
Do zacetka tekme je Se dovolj ¢asa.«

Odvisno od situacij in razpoloZljivih alternativ:

»Uporabite lahko tudi vhode (jasno navedite ime/stevilko vhoda, kjer je manj gnece). Do njih lahko
pridete pes (podajte natancne napotke) in tako boste na stadion lahko vstopili veliko hitreje.

Uporaba pirotehnicnih izdelkov
Na primer:
»Dame in gospodje, priziganje pirotehnicnih izdelkov ali bakel ni dovoljeno, saj predstavljajo veliko

nevarnost za vse na stadionu. Prosimo, da nemudoma prenehate. Policija in NZS tovrstnih motenj
ne bosta tolerirala. Vsak, ki teh navodil ne bo uposteval, bo pridrzan in prijavljen.«

Dodatno obvestilo, e obstaja tveganje, da bo sodnik prisiljen ustaviti tekmo, na primer:

»Dame in gospodje, sodnik se je odlocil, da bo tekma ustavljena, ¢e boste nadaljevali uporabo
pirotehnicnih izdelkov. Ne pozabite, da je uporaba pirotehni¢nih izdelkov kaznivo dejanje, ki lahko
mocno skoduje nogometu in vasi ekipi.«

ALI

»Dragi nogometni navijaci!

PriZiganje pirotehnic¢nih izdelkov in bakel je prepovedano. To predstavlja resno tveganje za gledalce
in ekipe. Nemudoma prenehajte. Policija in NZS tovrstnih motenj ne bosta tolerirali nobenih
nadaljnjih motenj. Ce tega ne boste upostevali, boste aretirani in kazensko preganjani.«

Dodatno obvestilo, na primer:
»Sodnik je zagrozil, da bo v primeru nadaljnjega priziganja pirotehnic¢nih izdelkov ustavil tekmo.
Opominjamo vas, da je vase vedenje kaznivo in da s tem mocno Skodujete nogometu in svoji ekipi.«

Nasveti/navodila za nedolZne navzoée osebe v primeru izgredov
Na primer:
»To je policijsko obvestilo. Nasilni gledalci v (sektorju) s svojim vedenjem ogrozajo javno varnost, kot

tudi nedolZne navijace, ki se vedejo primerno. Policija je zato prisiljena ukrepati proti tem nasilnim
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gledalcem. Vse ostale gledalce prosimo, naj zapustijo (sektor), da ne bodo vpleteni v posredovanje
policije.«

ALI

Pretepanje v enem sektorju; poziv mirnim navijatem

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Policija mora ukrepati proti nasilnim osebam v vasem sektorju.

Pozivamo vse mirne nogometne navijace: ne vpletajte se v nasilne situacije! Tako boste olajsali delo
policistov in pomagali zagotoviti, da nasilnezi ne bodo pobegnili neprepoznani. Prosimo, da ostanete
mirni. Tako si boste lahko ogledali preostanek tekme brez nadaljnjih motenj. Hvalal«

Prekinitev tekme s strani sodnika
Ce je tekma prekinjena, mora biti razlog jasno obrazloZen.

Na primer:
»Dame in gospodje, sodnik je zacasno ustavil tekmo zaradi (navedite razlog).
Prosimo, da ostanete na svojih sedezih. Obvescali vas bomo o sodnikovih nadaljnjih odlocitvah.«

ALl

»Dragi nogometni navijaci!

Sodnik je zacasno ustavil tekmo zaradi (navedite razlog).

Prosimo, da ostanete mirni in na svojih sedeZih. Nemudoma vas bomo obvestili o vseh nadaljnjih
odlocitvah. Najlepsa hvala za razumevanjel«

Odpoved tekme s strani sodnika

Ce je tekma odpovedana, mora biti razlog jasno obrazlozen.

»Dragi nogometni navijaci!

Sodnik je dokonc¢no ustavil tekmo zaradi (navedite razlog).

Prosimo, da se mirno in brez naglice pomaknete proti izhodom s stadiona. Najlepsa hvala za
razumevanjel«

Sprejem navijacev, ki predstavljajo potencialno tveganje, na stadion

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Dobrodosli na/v (STADIONU, MESTU); veseli nas, da ste prisli podpret svojo ekipo.

Prosimo, da se vedete primerno. Od pravih navijacev pricakujemo posteno in Sportno obnasanje.
Na Zalost na nogometnih tekmah lahko pride do nasilja. Zato smo sprejeli ukrepe, ki zagotavljajo tudi
vaso varnost. Upamo, da se boste zabavali in uZivali v tekmi. Hvalal«

Informacije glede zamud na vhodih

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Nadzor, ki ga izvajamo, je potreben, ker nasilni ljudje in ljudje z nevarnimi predmeti zlorabljajo
nogometne tekme za lastne namene. Pirotehnicni izdelki, bakle, steklenice, predolgi drogi za zastave
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in podobni predmeti na stadionu niso dovoljeni. Prosimo, da sledite navodilom varnostnikov,
rediteljev in policistov ter uporabite vse razpoloZljive vhode! Najlepsa hvala za razumevanje!«

Informacije za gledalce, ki so prispeli brez vstopnic na Ze razprodano tekmo

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Na Zalost so vstopnice za danasnjo tekmo razprodane. Vstopnic zakonito ni ve¢ mogoce kupiti.
Najlepsa hvala za razumevanjel«

Ce je to mogoce in zado$¢a, navijatem povejte, kje lahko spremljajo televizijski prenos.

Informacije za gledalce, da je zacetek tekme zamaknjen

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Prosimo, da se ne prerivate. Zaradi velike mnoZice gledalcev bo zacetek tekme zamaknjen.
Nov ¢as zacetka tekme je (TOCEN CAS). Najlep3a hvala za razumevanje!«

Povzrocanje tezav (npr. kurjenje papirja itd.)

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Razumemo vase navdusenje, a pri tem ne ogroZajte drugih. Svojo ekipo lahko podprete z aplavzom
in navijanjem. Takoj prenehajte (npr. KURITI PAPIR).«

Pretep gledalcev na tribunah

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

»Fair play« ne velja le za igralce na igris¢u, ampak tudi za gledalce. VzdrZite se nasilnih dejanj. Vsi
smo tukaj, da bi spremljali nogometno tekmo. Hvalal«

Gledalci poskusajo vdreti na igrisée

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Vstop na igri$ce je prepovedan. S tak$nim ravnanjem boste le $kodovali svoji ekipi. Ce tega navodila

ne boste upostevali, bodo prisiljeni ukrepati varnostniki, reditelji in policija. Hvalal«

Gledalci so vdrli na igrisce

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Razumemo vase navdusenje/razocaranje. A pomislite na igralce (lahko navedete imena posameznih

igralcev) in morebitne posledice za vas in vaso ekipo. Ne vstopajte na igris¢e. Nemudoma zapustite
igrisce! Hvalal«

Metanje predmetov v igralce in sodnike

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Gledalci so tukaj, da bi si ogledali posteno in Sportno tekmo. To imejte v mislih. Metanje predmetov

ni Sportno, tekma bo morda odpovedana, vasa ekipa pa je lahko kaznovana. Najlepsa hvala za
razumevanjel«
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Poskus gledalcev, da bi se premaknili z ene tribune na drugo, kar je prepovedano

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Sedite lahko le na sedezu, ki je oznacen na vasi vstopnici.

Prosimo, da ne poskusate vstopati na drugo tribuno; vse tribune nudijo enako dober pogled na
tekmo.

Prav tako poudarjamo, da varnostniki, reditelji in policija ne bodo tolerirali navijacev, ki Zelijo vstopiti
na tribune, za katere nimajo vstopnice. Najlepsa hvala za razumevanje!«

Obvestilo/informacije za navijace/skupine, ki se vedejo neprimerno

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci (SELEKTIVNO POIMENOVANJE SKUPINE).

Vase vedenje ogroza javni red. Policija ne bo tolerirala nobenih nadaljnjih izgredov in zahteva, da
nemudoma prenehate (npr. PRIZIGATI PIROTEHNICNE IZDELKE itd.). Vse, ki tega ne boste
nemudoma upostevali, opozarjamo, da bo policija proti vam ustrezno ukrepala. Najlepsa hvala za
vaSo pozornost!«

Obvestilo/informacije za tiste, ki niso vpleteni v izgrede

Na primer:

»Pozor!

Vedenije nasilnih skupin na obmocju (SEKTOR) predstavlja tveganje za javni red ter ogroZa mirne in
nedolZne nogometne navijace.

Zato je policija prisiljena ukrepati. Vse mirne gledalce prosimo, naj zapustijo (SEKTOR), da ne bodo
vpleteni v policijsko posredovanje.«

Odstranitev nepravilno parkiranih vozil

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Vozilo z registrsko $tevilko (VAVEDITE STEVILKO) je parkirano nepravilno (RAZLOG ZA PARKIRNI
PREKRSEK). Prosimo, da nemudoma odstranite vozilo ali pa bo odvle¢eno. Hvala!l«

ZadrZevanje navijacev v sektorju / na tribuni

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

Iz varnostih razlogov vas prosimo, da ostanete v (SEKTORJU). Ta ukrep omogoca vsem gledalcem, da
varno zapustijo stadion. Najlepsa hvala za razumevanje!«

Poziv oCividcem po »incidentu«

Na primer:

»Dragi nogometni navijaci!

To je pomembno policijsko obvestilo. V/na (SEKTORJU, SOBI, STADIONU) je prislo do incidenta.
Policija prosi vse, ki so videli kar koli sumljivega, da se obrnejo na najbliZjega policista in to prijavijo.«

Krizni sestanek

Sporocilo za sklic sestanka krizne skupine na lokaciji, doloc¢eni na organizacijskem sestanku MD.
Sporocilo je treba ponoviti dvakrat:

»Krizni sestanek se pricne ¢ez 5 minut.«
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Brdo pri Kranju, 04.07.2022

Nogometna zveza Slovenije

Radenko Mijatovi¢
Predsednik NZS
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